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;Qué es MySQL?

MySQL, el sistema de administracion de bases de datos SQL de cddigo abierto
mas popular, esta  desarrollado, distribuido y respaldado por Oracle

Corporation.

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos.

Una base de datos es una coleccidon estructurada de datos. Puede ser
cualquier cosa, desde una simple lista de compras hasta una galeria de
imagenes o la gran cantidad de informacion en una red corporativa. Para
agregar, acceder y procesar datos almacenados en una base de datos
informatica, se necesita un sistema de administracion de bases de datos como
MySQL Server. Dado que las computadoras son muy buenas para manejar
grandes cantidades de datos, los sistemas de administracion de bases de
datos juegan un papel central en los sistemas actuales, como utilidades

independientes o como parte de otras aplicaciones.

Las bases de datos MySQL son relacionales.

Una base de datos relacional almacena datos en tablas separadas en lugar de
poner todos los datos en un gran archivo. Las estructuras de la base de datos

estan organizadas en archivos fisicos optimizados para la velocidad. El modelo
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l6gico, con objetos como bases de datos, tablas, vistas, filas y columnas,

ofrece un entorno de programacion flexible.

Esto configura reglas que gobiernan las relaciones entre diferentes campos de
datos, como uno a uno, uno a muchos, unico, obligatorio u opcional, y "
punteros " entre diferentes tablas. La base de datos hace cumplir estas reglas,
de modo que con una base de datos bien disefiada, tu aplicacion nunca ve

datos inconsistentes, duplicados, huérfanos, desactualizados o faltantes.

Las letras SQL de "MySQL" significan "Lenguaje de consulta estructurado". SQL
es el lenguaje estandarizado mas comun utilizado para acceder a bases de
datos. Dependiendo de tu entorno de programacion, podés ingresar SQL
directamente (por ejemplo, para generar informes), incrustar declaraciones
SQL en cdédigo escrito en otro idioma o usar una API especifica del idioma que

oculta la sintaxis SQL.

SQL esta definido por el estandar ANSI / ISO SQL. El estandar SQL ha
evolucionado desde 1986 y existen varias versiones. Por ejemplo, “ SQL-92 ”
se refiere al estandar publicado en 1992, “ SQL: 1999 ” se refiere al estandar
publicado en 1999 y “ SQL: 2003 ” se refiere a la version actual del estandar.
Usamos la frase " el estandar SQL " para referirnos a la version actual del

estandar SQL en cualquier momento.
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El software MySQL es de codigo abierto.

Cddigo abierto significa que cualquiera puede utilizar y modificar el software.
Cualquiera puede descargar el software MySQL de Internet y usarlo sin pagar
nada. Si lo deseas, podés estudiar el cddigo fuente y modificarlo para
adaptarlo a tus necesidades. El software MySQL utiliza la GPL (Licencia
Publica General GNU), http://www.fsf.org/licenses/ , para definir lo que podés y
no podés hacer con el software en diferentes situaciones. Si no te sentis
comodo con la GPL o necesitas incrustar cédigo MySQL en una aplicacién
comercial, se puede adquirir una version con licencia comercial. Para ello hay
una descripcion general de licencias de MySQL en

http://www.mysqgl.com/company/legal/licensing/.

MySQL es un servidor de base de datos muy rapido,
confiable, escalable y facil de usar.

También puede ejecutarse comodamente en una computadora de escritorio o
portatil, junto con tus otras aplicaciones, servidores web, etc., requiriendo
poca 0 ninguna atencion. Si dedicas una maquina completa a MySQL, podés
ajustar la configuracion para aprovechar toda la memoria, la potencia de la
CPU vy la capacidad de E / S disponible. MySQL también puede escalar a

grupos de maquinas conectadas en red.
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MySQL Server se desarrolld originalmente para manejar grandes bases de

datos mucho mas rapido que las soluciones existentes y se ha utilizado con
éxito en entornos de produccidon muy exigentes durante varios afios. Aunque
en constante desarrollo, MySQL Server ofrece hoy en dia un conjunto de
funciones Uutiles y variadas. Su conectividad, velocidad y seguridad hacen que

MySQL Server sea muy adecuado para acceder a bases de datos en Internet.

MySQL Server funciona en sistemas cliente / servidor o
integrados.

El software de base de datos MySQL es un sistema cliente / servidor que
consta de un servidor SQL multiproceso que admite diferentes backends,
varios programas cliente y bibliotecas diferentes, herramientas administrativas

y una amplia gama de interfaces de programacién de aplicaciones (API).
MySQL Server, es también, como una biblioteca multiproceso integrada que
puede vincular a su aplicacion para obtener un producto independiente mas
pequeio, mas rapido y mas facil de administrar.

Hay disponible una gran cantidad de software MySQL contribuido.

MySQL Server tiene un conjunto practico de caracteristicas desarrolladas en

estrecha colaboracion con usuarios de la comunidad. Es muy probable que tu
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aplicacion o lenguaje de programacion favorito sea compatible con el servidor
de base de datos MySQL.

Concepto de Entidad

Se define una entidad (o instancia) como una unidad de una base de datos que
contiene informacidn. Esta unidad es una representacion dentro de la base de
datos de un objeto, persona, empresa... etc, del mundo real, y como tal posee
ciertos atributos que la diferencian del resto de entidades. Asi por ejemplo, en
una base de datos de una oficina, una entidad podria ser el material de oficina,
otra los empleados, otra los clientes, incluso el ambiente laboral, la empatia y
cosas mas abstractas. Cada una de estas entidades tendria ciertos atributos
propios. Asi, los empleados tendrian atributos como nombre, edad, estatura...
las computadoras, otros como un nro de serie, procesador, ailo de compra... y

asi para cada una de ellas.

En una base de datos compleja pueden existir entidades relacionadas entre si
por diversos parametros o atributos, de tal modo que la existencia de una
puede ir ligada a la existencia de otra. Asi, las entidades pueden ser fuertes
(existen por si mismas) o débiles (su existencia depende de que exista otra
entidad). Las relaciones entre entidades suelen describirse en el esquema de la
estructura de la base de datos e incluso pueden agruparse entre si para

formar conjuntos de entidades, también llamados clases.
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El modelo Entidad-Relacién es de hecho uno de los mas importantes a la hora
de disefiar e implementar una base de datos con éxito. Mediante este modelo
se relacionan una o varias entidades por sus atributos, que pueden ser

comunes o0 no a varias de ellas.

Agencia de
Aprendizaje

~alo largo
[ CRERYT




<codoa A

codo/>

Invocar programas MySQL

Para invocar un programa MySQL desde la linea de comando (es decir, desde
su shell o simbolo del sistema CMD en Windows), ingresa a la carpeta en
donde se instald6 MySQL y escribi el nombre del programa seguido de
cualquier opcion u otros argumentos necesarios para indicarle al programa lo

que desea que haga.

Los siguientes comandos muestran algunas invocaciones de programas de

muestra.

C:\> representa la solicitud de su intérprete de comandos ( CMD en Windows);
no es parte de lo que se escribe. El indicador particular que ve depende de su
intérprete de comandos. Las solicitudes tipicas son: Linux/ Unix / Mac $para
sh , ksh o bash , %para csh o tcsh y C:\>para los intérpretes de comandos
Windows DOS o cmd.

Por ejemplo:

C:\> mysql --user=root test

(@)

:\> mysqladmin extended-status variables

(@)

:\> mysqlshow --help

C:\> mysqldump -u root personnel
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Los argumentos que comienzan con un guion simple o doble ( -, --) especifican
las opciones del programa. Las opciones suelen indicar el tipo de conexidn que

un programa debe realizar con el servidor o afectar su modo operativo.

Los argumentos que no son de opcion (argumentos sin guiones iniciales)
proporcionan informacién adicional al programa. Por ejemplo, el programa
mysql interpreta el primer argumento que no es de opcion como un nombre de
base de datos, por lo que el comando mysql --user=root test indica que desea

utilizar la base de datos de test.

Las secciones posteriores que describen programas individuales indican qué
opciones admite un programa y describen el significado de cualquier
argumento adicional que no sea de opcién.

Algunas opciones son comunes a varios programas.

Las mas utilizadas son las opciones:

--host(o -h),

--user(o -u) y --password(o -p)

Estas especifican los parametros de conexion. Indican el host donde se ejecuta

el servidor MySQL y el nombre de usuario y contrasefia de su cuenta MySQL.
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Todos los programas cliente de MySQL comprenden estas opciones; te
permiten especificar a qué servidor conectarse y la cuenta a utilizar en ese

servidor.
Otras opciones de conexion son:

--port(o -P) especificar un nimero de puerto TCP / IP y
--socket(o-S) para especificar un archivo de socket Unix en Unix (0 un nombre

de canalizacidn con nombre en Windows).

Puede resultar necesario invocar programas MySQL utilizando el nombre de la

ruta al directorio bin en el que estan instalados.

Es probable que este sea el caso si obtiene un error de " programa no

encontrado " cada vez que intenta ejecutar un programa MySQL desde
cualquier directorio que no sea el directorio bin. Para que sea mas conveniente
usar MySQL, puede agregar el nombre de la ruta del directorio bin a la PATH
configuracion de la variable de entorno. Eso le permite ejecutar un programa
escribiendo solo su nombre, no su ruta completa. Por ejemplo, si mysqgl esta
instalado c:\Archivos\mysgl\bin, podés ejecutar el programa invocandolo como

mysql, y no es necesario invocarlo como /c:\Archivos\mysql\bin .

Consulta en la web la documentacion de los comandos que utiliza tu sistema

operativo para obtener instrucciones sobre coémo configurar tu variable PATH.
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Después de modificar su configuracion PATH, abri una nueva ventana de

consola en Windows (CMD) o inicia sesiéon nuevamente en Unix para que la

configuracion entre en vigor.

Uso de opciones en la linea de comandos

Las opciones del programa especificadas en la linea de comando siguen estas

reglas:
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Las opciones se dan después del nombre del comando.

Un argumento de opcién comienza con un guidon o dos guiones,
dependiendo de si es una forma corta o larga del nombre de la opcidn.
Muchas opciones tienen formas cortas y largas. Por ejemplo, -? y --help
son las formas cortas y largas de la opcién que le indica a un programa

MySQL que muestre su mensaje de ayuda.

Los nombres de las opciones distinguen entre mayusculas y mindsculas.
-v y -V son legales y tienen diferentes significados. (Son las formas

breves correspondientes de las opciones --verbose y --version).

Algunas opciones toman un valor después del nombre de la opcién. Por
ejemplo, -h localhost o --host=localhost indican el host del servidor
MySQL a un programa cliente. El valor de la opcion le dice al programa

el nombre del host donde se ejecuta el servidor MySQL.
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e Para una opcion larga que toma un valor, separa el nombre de la opcion y

el valor con un signo =.

Para una opcion corta que toma un valor, el valor de la opcidon puede seguir
inmediatamente a la letra de la opcidn, o puede haber un espacio entre:
-hlocalhost y -h localhost son equivalentes. Una excepcidn a esta regla es la
opcion para especificar tu contrasefia de MySQL. Esta opcidn se puede dar en
forma larga como o como . En el Ultimo caso (sin ningun valor de contrasefa
dado), el programa le solicita interactivamente la contrasefia. La opcién de
contrasefla también se puede dar en forma abreviada como

--password=pass_val o como --p pass_val.

Sin embargo, para la forma abreviada, si se proporciona el valor de la
contrasefa, debe seguir la letra de la opcidn sin espacios intermedios : si un
espacio sigue a la letra de la opcion, el programa no tiene forma de saber si se
supone que el siguiente argumento es la contrasefia valor o algun otro tipo de
argumento. En consecuencia, los dos comandos siguientes tienen dos

significados completamente diferentes:

mysql -ptest
mysql -p test
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El primer comando le indica a mysql que use un valor de contraseia de test,
pero no especifica una base de datos predeterminada. El segundo indica a
mysql que solicite el valor de la contrasefia y que la utilice test como base de

datos predeterminada.

Dentro de los nombres de las opciones, el guidn ( -) y el subrayado ( _) se
pueden usar indistintamente. Por ejemplo, --skip-grant-tables vy
--skip_grant_tables son equivalentes. (Sin embargo, los guiones iniciales no se

pueden dar como guiones bajos).

El servidor MySQL tiene ciertas opciones de comando que pueden
especificarse solo al inicio, y un conjunto de variables del sistema, algunas de
las cuales pueden configurarse al inicio, en tiempo de ejecucion o ambos. Los
nombres de las variables del sistema usan guiones bajos en lugar de guiones,
y cuando se hace referencia a ellos en tiempo de ejecucidon (por ejemplo,

usando instrucciones SET o SELECT), deben escribirse usando guiones bajos:

SET GLOBAL general_log = ON;

SELECT @@GLOBAL.general_log;

Al iniciar el servidor, la sintaxis de las variables del sistema es la misma que la
de las opciones de comando, por lo que dentro de los nombres de las

variables, los guiones y los guiones bajos se pueden usar indistintamente. Por
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ejemplo, --general_log=ON vy --general-log=ON son equivalentes. (Esto
también es cierto para las variables del sistema establecidas dentro de los

archivos de opciones).

Por ejemplo, el siguiente comando le dice a mysqladmin que haga ping al

servidor 1024 veces, durmiendo 10 segundos entre cada ping:

mysqladmin --count=1K --sleep=10 ping

Cuando especifique nombres de archivo como valores de opcion, evite el uso

del caracter ~meta de shell. Puede que no se interprete como esperaba.

Los valores de opcion que contienen espacios deben estar entre comillas
cuando se dan en la linea de comando. Por ejemplo, la opcidn --execute (6 -e)
se puede utilizar con mysqgl para pasar una o mas sentencias SQL separadas
por punto y coma al servidor. Cuando se usa esta opcion, mysgl ejecuta las
declaraciones en el valor de la opcidn y sale. Las declaraciones deben ir entre

comillas. Por ejemplo:
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shell> mysql -u root -p -e "SELECT VERSION(); SELECT NoOw()"

Enter password: #xx*xx

Nota: La forma larga ( --execute) va seguida de un signo igual ( =). Para usar valores entre comillas
dentro de una declaracion, debe escapar de las comillas internas o usar un tipo de comillas diferente
dentro de la declaracion de las que se usan para citar la declaracion en si. Las capacidades de su
procesador de comandos dictan sus opciones sobre si puede usar comillas simples o dobles y la sintaxis
para escapar de los caracteres de comillas. Por ejemplo, si su procesador de comandos admite comillas
con comillas simples o dobles, puede utilizar comillas dobles alrededor de la declaracion y comillas

simples para cualquier valor entre comillas dentro de la declaracion. Por ej: “’ Hola Mundo ““
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Conectarse al servidor MySQL mediante opciones de

comando

Esta seccion describe el uso de las opciones de la linea de comandos para
especificar como establecer conexiones con el servidor MySQL, para clientes

como mysql o mysqgldump .

Para que un programa cliente se conecte al servidor MySQL, debés utilizar los
parametros de conexion adecuados, como el nombre del host donde se
ejecuta el servidor y el nombre de usuario y contraseia de tu cuenta MySQL.
Cada parametro de conexion tiene un valor predeterminado, pero puede anular
los valores predeterminados segun sea necesario utilizando las opciones del

programa especificadas en la linea de comandos o en un archivo de opciones.

Los siguiente ejemplos usan el programa cliente mysql , pero los principios se

aplican a otros clientes como mysqldump , mysqgladmin o mysqglshow.

Este comando invoca a mysql sin especificar ningun parametro de conexién

explicito: mysql
Como no hay opciones de parametros, se aplican los valores predeterminados:

e Elnombre de host predeterminado es localhost.
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e El nombre de usuario predeterminado esta en el ODBC (estandar de
acceso a las bases de datos) en Windows o su nombre de inicio de
sesion de Unix en Unix.

e No se envia contrasefia porque no se da --password ni -p .

e Para mysql , el primer argumento que no es de opcion se toma como el
nombre de la base de datos predeterminada. Como no existe tal

argumento, mysql no selecciona una base de datos predeterminada.

Para especificar el nombre de host y el nombre de usuario de forma explicita,
asi como una contrasefia, proporciona las opciones adecuadas en la linea de
comandos. Para seleccionar una base de datos predeterminada, incorpora un

argumento de nombre de base de datos.

Ejemplos:

mysql --host=localhost --user=myname --password=password mydb

mysql -h localhost -u myname -ppassword mydb

Para las opciones de contrasefia, el valor de la contraseia es opcional:

e Si utiliza una opcion --password o -p y especifica un valor de
contrasefa, no debe haber ningun espacio entre --password=0 -p y la
contraseia que le sigue.

e Si usa --password o -p pero no especifica un valor de contraseia, el

programa cliente le solicita que ingrese la contrasefia. La contrasefia no
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se muestra cuando la ingresa. Esto es mas seguro que dar la contrasefa
en la linea de comando, lo que podria permitir a otros usuarios de su
sistema ver la linea anterior de comando simplemente apretando la
flecha arriba del teclado y accediendo al historial de &rdenes
ingresadas.

e Para especificar explicitamente que no hay contrasefia y que el

programa cliente no debe solicitar una, use la opcion --skip-password.

Como se acaba de mencionar, incluir el valor de la contrasefia en la linea de
comando es un riesgo para la seguridad. Para evitar este riesgo, especifique la

opcion --password o -p sin ningun valor de contrasefa siguiente:

mysql --host=localhost --user=myname --password mydb

mysql -h localhost -u myname -p mydb

Cuando se da la opcion --password o -p sin valor de contrasefa, el programa
cliente imprime un mensaje y espera a que ingrese la contrasefia. (En estos
ejemplos, mydb no se ha interpretado como una contrasefia, ya que esta

separada de la precedente opcidn de contrasefa por un espacio).

En algunos sistemas, la rutina de la biblioteca que utiliza MySQL para solicitar
una contrasefia limita automaticamente la contrasefa a ocho caracteres. Esa
limitacion es una propiedad de la biblioteca del sistema, no MySQL.

Internamente, MySQL no tiene ningun limite para la longitud de la contrasefia.
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Otra solucion es cambiar tu contrasefia de MySQL a un valor que tenga ocho o
menos caracteres, pero que tiene la desventaja de que las contrasefias mas
cortas tienden a ser menos seguras.

Los programas cliente determinan qué tipo de conexion realizar de la siguiente

manera:

e Si el host no se especifica o lo esta localhost, se produce una conexion

con el host local:

o En Windows, el cliente se conecta mediante memoria compartida,
si el servidor se inicid con la variable shared_memory del sistema

habilitada para admitir conexiones de memoria compartida.

o En Unix, los programas MySQL tratan el nombre de host localhost
de manera especial, de una manera que probablemente sea
diferente de lo que espera en comparacioén con otros programas
basados en la red: el cliente se conecta mediante un archivo de

socket Linux.

e En Windows, si host es . (punto), o TCP / IP no esta habilitado y --socket
no se especifica o el host esta vacio, el cliente se conecta mediante con
nombre, si el servidor se inicid con la variable named_pipe del sistema

habilitada para admitir conexiones con nombre . Si no se admiten las
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conexiones de canalizacion con nombre o si el usuario que realiza la
conexion no es miembro del grupo de Windows especificado por la
named_pipe_full_access_group variable del sistema, se produce un

error.

e De lo contrario, la conexion utiliza TCP / IP.

Solo se utilizan o verifican las opciones de conexidn que son relevantes para el
protocolo de transporte seleccionado. Se ignoran otras opciones de conexion.
Por ejemplo, --host=localhost en Unix, el cliente intenta conectarse al servidor
local utilizando un archivo de socket Unix, incluso si se da una opcién --p o -P

para especificar un numero de puerto TCP / IP.

Para asegurarse de que el cliente realiza una conexion TCP / IP con el servidor
local, utilice --host o -h para especificar un valor de nombre de host de
127.0.0.1(en lugar de localhost), o la direccién IP o el nombre del servidor local.
También puede especificar el protocolo de transporte explicitamente, incluso

para localhost, utilizando la opcién --protocol=TCP.

Ejemplos:

mysql --host=127.0.0.1

mysql --protocol=TCP
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Las conexiones a servidores remotos utilizan TCP / IP. Este comando se
conecta al servidor en ejecucion remote.example.com utilizando el numero de

puerto predeterminado (3306):

mysql --host=remote.example.com

Para especificar un numero de puerto explicitamente, use la opcion --port o -P:

mysql --host=remote.example.com --port=13306

También puede especificar un numero de puerto para las conexiones a un
servidor local. Sin embargo, como se indicé anteriormente, las conexiones
localhost en Unix usan un archivo de socket de forma predeterminada, por lo
que, a menos que fuerce una conexion TCP / IP como se describid
anteriormente, se ignorara cualquier opcion que especifique un numero de

puerto.

Para este comando, el programa usa un archivo de socket en Unix y la --port

opciodn se ignora:

mysql --port=13306 --host=localhost
Para hacer que se utilice el numero de puerto, fuerce una conexion TCP / IP.

Por ejemplo, invoque el programa de cualquiera de estas formas:
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mysql --port=13306 --host=127.0.0.1
mysql --port=13306 —protocol=TCP

mysqld:

El servidor MySQL mysqld , también conocido como MySQL Server, es un unico
programa multiproceso que hace la mayor parte del trabajo en una instalacién
de MySQL. No genera procesos adicionales. MySQL Server administra el
acceso al directorio de datos MySQL que contiene bases de datos y tablas. El
directorio de datos también es la ubicacion predeterminada para otra
informacion, como archivos de registro y archivos de estado.

Cuando se inicia el servidor MySQL, escucha las conexiones de red de los
programas cliente y administra el acceso a las bases de datos en nombre de
esos clientes.

El programa mysqld tiene muchas opciones que se pueden especificar al inicio.
MySQL Server también tiene un conjunto de variables del sistema que afectan
su funcionamiento mientras se ejecuta. Las variables del sistema se pueden
configurar al iniciar el servidor y muchas de ellas se pueden cambiar en tiempo

de ejecucion para efectuar la reconfiguracion dinamica del servidor.

MySQL Server también tiene un conjunto de variables de estado que brindan

informacion sobre su funcionamiento. Podés supervisar estas variables de
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estado para acceder a las caracteristicas de rendimiento en tiempo de

ejecucion.

Configuracion del servidor

El servidor MySQL, mysqgld , tiene muchas opciones de comando y variables
del sistema que se pueden configurar al inicio para configurar su
funcionamiento. Para determinar la opcion de comando predeterminada y los
valores de las variables del sistema que utiliza el servidor, ejecuta este

comando:

El comando produce una lista de todas las opciones de mysqld y variables de
sistema configurables. Su salida incluye la opcidn predeterminada y los valores

de las variables y se parece a esto:

abort-slave-event-count 0
allow-suspicious-udfs FALSE
archive ON
auto-increment-increment 1
auto-increment-offset 1
autocommit TRUE

automatic-sp-privileges TRUE
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avoid-temporal-upgrade FALSE
back-log 80

basedir /home/jon/bin/mysql-8.0/
tmpdir /tmp

transaction-alloc-block-size 8192
transaction-isolation REPEATABLE-READ
transaction-prealloc-size 4096
transaction-read-only FALSE
transaction-write-set-extraction OFF
updatable-views-with-1imit YES
validate-user-plugins TRUE

verbose TRUE

wait-timeout 28800

Para ver los valores actuales de las variables del sistema que realmente utiliza

el servidor mientras se ejecuta, conectate y ejecuta esta declaracion:

mysql> SHOW VARIABLES;

Para ver algunos indicadores estadisticos y de estado de un servidor en

ejecucion, ejecuta esta declaracion:

mysql> SHOW STATUS;
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La variable del sistema y la informacion de estado también estan disponibles
usando el comando mysqladmin :

shell> mysqladmin variables
shell> mysqgladmin extended-status
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Creando una Base de Datos

CREATE {DATABASE | SCHEMA} [IF NOT EXISTS] db_name

[create_option]

create_option: [DEFAULT] {

CHARACTER SET [=] charset_name
| COLLATE [=] collation_name

| ENCRYPTION [=] {'Y' | 'N'}
}

CREATE DATABASE crea una base de datos con el nombre de indicado en esa
orden. Para utilizar esta declaracion, se necesita el privilegio o permiso del
sistema de la base de datos. CREATE SCHEMA es sinonimo de CREATE
DATABASE.

Se produce un error si la base de datos ya existe y no le especificaste IF NOT
EXISTS. CREATE DATABASE no esta permitido dentro de una sesidn que tiene

una declaracioén activa LOCK TABLES.

Cada create_option especifica una caracteristica de la base de datos. Las

caracteristicas de la base de datos se almacenan en el diccionario de datos.
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e La opcion CHARACTER SET especifica el juego de caracteres

predeterminado de la base de datos. La COLLATE opcidn especifica la
clasificacion de la base de datos predeterminada. Para ver los conjuntos
de caracteres y las intercalaciones disponibles, utiliza las instrucciones
SHOW CHARACTER SET y SHOW COLLATION, respectivamente.

e La opcion ENCRYPTION, introducida en MySQL 8.0.16, define el cifrado
de base de datos predeterminado, que es heredado por las tablas
creadas en la base de datos. Los valores permitidos son 'Y' (cifrado
activado) y 'N' (cifrado desactivado). Si la opcion ENCRYPTION no se
especifica , el valor de la variable del sistema default_table_encryption

define el cifrado predeterminado de la base de datos.

Una base de datos en MySQL se implementa como un directorio que contiene
archivos que corresponden a tablas en la base de datos. Debido a que no hay
tablas en una base de datos cuando se crea inicialmente, la declaracion
CREATE DATABASE crea solo un directorio bajo el directorio de datos MySQL.

Si el nombre de una base de datos contiene caracteres especiales, el nombre
del directorio de la base de datos contiene versiones codificadas de esos
caracteres. La creacion de un directorio de base de datos mediante la creacién
manual de un directorio en el directorio de datos (por ejemplo, con mkdir ) no
es compatible con MySQL 8.0. Al crear una base de datos, deja que el servidor

administre el directorio y los archivos que contiene. La manipulacion de
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archivos y directorios de bases de datos directamente puede provocar

inconsistencias y resultados inesperados.

MySQL no tiene limite en la cantidad de bases de datos. El sistema de archivos

subyacente puede tener un limite en el numero de directorios.

También podés utilizar el programa mysqgladmin para crear bases de datos.
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Sentencia CREATE TABLE

CREATE TABLE crea una tabla con el nombre especificado. Debes tener el

privilegio / permiso CREATE para crear una tabla.

De forma predeterminada, las tablas se crean en la base de datos
predeterminada, utilizando el motor InnoDB de almacenamiento. Se produce
un error si la tabla existe, si no hay una base de datos predeterminada o si la

base de datos no existe.

MySQL no tiene limite en el numero de tablas. El sistema de archivos
subyacente puede tener un limite en la cantidad de archivos que representan
tablas. Los motores de almacenamiento individuales pueden imponer
restricciones especificas del motor. InnoDB permite hasta 4 mil millones de

tablas.

Hay varios aspectos importantes de CREATE TABLE, descritos en los siguientes

temas de esta seccion:

Nombre de la tabla

tbl_name
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El nombre de la tabla se puede especificar db_name.tbl_name para crear la

tabla en una base de datos especifica. Esto funciona independientemente de
si existe una base de datos predeterminada, asumiendo que la base de datos
existe. Si utiliza identificadores entre comillas, cite los nombres de la base de
datos y de la tabla por separado. Por ejemplo, escribe 'mydb’."mytbl’, no

“mydb.mytbl".

IF NOT EXISTS

Evita que se produzca un error si la tabla existe. Sin embargo, no se verifica
que la tabla existente tenga una estructura idéntica a la indicada por el
CREATE TABLE.

Tablas temporales

Puede utilizar la palabra clave TEMPORARY al crear una tabla. Una tabla
TEMPORARY es visible sélo dentro de la sesion actual y se elimina

automaticamente cuando se cierra la sesion.

Clonacion y copia de tablas

LIKE
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Usa CREATE TABLE ... LIKE para crear una tabla vacia basada en la definicién
de otra tabla, incluidos los atributos e indices de columna definidos en la tabla

original:

CREATE TABLE destino_tbl LIKE origen_tbl;

" [AS] query_expression

Para crear una tabla a partir de otra, agrega una declaracién SELECT al final de
la CREATE TABLE declaracion:

CREATE TABLE destino_tbl AS SELECT * FROM origen_tbl;

" IGNORE | REPLACE

Las opciones IGNORE y REPLACE indican cémo manejar filas que duplican

valores clave Unicos al copiar una tabla usando una declaracion SELECT.
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Atributos y tipos de datos de columna

Hay un limite estricto de 4096 columnas por tabla, pero el maximo efectivo
puede ser menor para una tabla dada y depende de los factores de soporte

del sistema operativo y hadware.

* data_type

data_type representa el tipo de datos en una definicion de columna.

" Algunos atributos no se aplican a todos los tipos de datos.
AUTO_INCREMENT se aplica solo a los tipos enteros y de coma flotante. Antes
de MySQL 8.0.13, DEFAULT no se aplicaba a los BLOB, TEXT, GEOMETRY, y
tipos JSON.

* Tipos de datos de caracteres ( CHAR, VARCHAR, los tipos TEXT, ENUM, SET,
y cualquier sindbnimo) pueden incluir CHARACTER SET para especificar el
conjunto de caracteres para la columna. CHARSET es sinonimo de
CHARACTER SET. Se puede especificar una colacién para el juego de

caracteres con el atributo COLLATE, junto con cualquier otro atributo. Ejemplo:

CREATE TABLE mitabla (micolumna CHAR(20) CHARACTER SET
utf8 COLLATE utf8_bin);
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MySQL 8.0 interpreta las especificaciones de longitud en las definiciones de

columna de caracteres en caracteres.

* Para columnas CHAR, VARCHAR, BINARY, y VARBINARY, los indices pueden
ser creados para el uso de sdlo la parte principal de los valores de columna,
utilizando la sintaxis para especificar un indice de longitud de prefijo, y aunque
las columnas también se pueden indexar, se debe dar una longitud de prefijo.

Por ejemplo:

CREATE TABLE mitabla (micolumna BLOB, INDEX(blob _col(10)));

Si un prefijo de indice especificado excede el tamafio maximo de tipo de datos

de columna, CREATE TABLE maneja el indice de la siguiente manera:

* Para un indice no unico, se produce un error (si el modo SQL estricto esta
habilitado) o la longitud del indice se reduce para que se encuentre dentro del
tamafio maximo de tipo de datos de columna y se genera una advertencia (si

el modo SQL estricto no esta habilitado).

* Para un indice exclusivo, se produce un error independientemente del modo
SQL porque la reduccion de la longitud del indice puede permitir la insercion
de entradas no unicas que no cumplen con el requisito de unicidad

especificado.
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Las columnas no se pueden indexar. Podés solucionar esta restriccion creando

" JSON

un indice en una columna generada que extraiga un valor de la columna JSON.

* NOT NULL | NULL

Si no se especifica NULL ni NOT NULL, la columna se trata como si se hubiera

especificado NULL.

En MySQL 8.0, solo los motores de almacenamiento InnoDB, MyISAMy
MEMORY soportan indices en columnas que pueden tener NULLvalores. En
otros casos, deberas declarar las columnas indexadas como NOT NULL o

tendras como resultado de un error.

" DEFAULT
Especifica un valor predeterminado para una columna.

Si el modo NO_ZERO_DATE o NO_ZERO_IN_DATE SQL esta habilitado y un valor
predeterminado de fecha no es correcto de acuerdo con ese modo, CREATE
TABLE produce una advertencia si el modo SQL estricto no esta habilitado y un
error si el modo estricto esta habilitado. Por ejemplo, con NO_ZERO_IN_DATE

habilitado, produce una advertencia.
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" AUTO_INCREMENT

Una columna de numero entero o de punto flotante puede tener el atributo
adicional AUTO_INCREMENT. Cuando insertas un valor de NULL(recomendado)
0 0 en una columna indexada AUTO_INCREMENT , la columna se establece en
el siguiente valor de secuencia. Por lo general, esto es value+1, donde value
esta el valor mas grande para la columna actualmente en la tabla. Las
secuencias AUTO_INCREMENT comienzan con 1. Para recuperar un valor
AUTO_INCREMENT después de insertar una fila, usa la funciéon SQL
LAST_INSERT_ID() o la funcién API de C mysql_insert_id().

Si el modo SQL NO_AUTO_VALUE_ON_ZERO esta habilitado, podés almacenar 0
en columnas AUTO_INCREMENT como O sin generar un nuevo valor de
secuencia. Solo puede haber una columna AUTO_INCREMENT por tabla, debe
estar indexada y no puede tener un valor DEFAULT. Una columna
AUTO_INCREMENT funciona correctamente si contiene solo valores positivos.
Se considera que insertar un numero negativo es insertar un numero positivo

muy grande. Esto se hace para evitar problemas de precision cuando los

numeros " pasan " de positivo a negativo y también para garantizar que no

obtengas accidentalmente una columna AUTO_INCREMENT que contenga 0.

Por gj:

SELECT * FROM mitabla WHERE auto_columna IS NULL
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Este método requiere que la variable sqgl_auto_is_null no se establezca en 0.

* COMMENT

Se puede especificar un comentario para una columna con la opcidn
COMMENT, hasta 1024 caracteres. El comentario se muestra mediante las
declaraciones SHOW CREATE TABLE y SHOW FULL COLUMNS.

" PRIMARY KEY

Un indice unico donde todas las columnas clave deben definirse como NOT
NULL. Si no se declaran explicitamente como NOT NULL, MySQL los declara
implicitamente (y silenciosamente). Una tabla solo puede tener una PRIMARY
KEY. El nombre de a PRIMARY KEY es siempre PRIMARY, por lo que no se
puede utilizar como nombre para ningun otro tipo de indice. Si no tiene un
PRIMARY KEY y una aplicacioén solicita el PRIMARY KEY en sus tablas, MySQL
devuelve el primer UNIQUE indice que no tiene columnas NULL como PRIMARY
KEY.

En la tabla creada,primero se coloca a PRIMARY KEY, seguido de todos los
indices UNIQUE y luego los indices no unicos. Esto ayuda al optimizador de
MySQL a priorizar qué indice usar y también mas rapidamente y a detectar
claves UNIQUE duplicadas .
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PRIMARY KEY puede ser un indice de varias columnas. Sin embargo, no puede
crear un indice de varias columnas utilizando el atributo clave PRIMARY KEY en
una especificacion de columna. Si lo hace, solo marcara esa columna como

principal. Debe utilizar una clausula separada . PRIMARY KEY (key_part, ...)

" KEY | INDEX

KEY es normalmente un sindnimo de INDEX. El atributo de clave PRIMARY KEY
también se puede especificar KEY cuando se proporciona en una definicion de
columna. Esto se implementd por compatibilidad con otros sistemas de bases

de datos.

" UNIQUE

Un indice UNIQUE crea una restriccion tal que todos los valores del indice
deben ser distintos. Se produce un error si intenta agregar una nueva fila con
un valor clave que coincide con una fila existente. Para todos los motores, un
indice UNIQUE permite multiples valores NULL para las columnas que pueden
contener NULL. Si especifica un valor de prefijo para una columna en un indice
UNIQUE, los valores de columna deben ser unicos dentro de la longitud del

prefijo.

* FULLTEXT
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Un indice FULLTEXT es un tipo especial de indice que se utiliza para
busquedas de texto completo. Solo los motores de almacenamiento InnoDB y
MyISAM admiten indices FULLTEXT. Ellos sélo se pueden crear a partir de

columnas CHAR, VARCHAR y TEXT. La indexacion siempre ocurre en toda la
columna; la indexacion de prefijo de columna no es compatible y cualquier

longitud de prefijo se ignora si se especifica.

" FOREIGN KEY

MySQL admite claves externas, que le permiten realizar referencias cruzadas
de datos relacionados entre tablas y restricciones de claves externas, que

ayudan a mantener la coherencia de estos datos dispersos.

Las tablas particionadas que emplean el motor InnoDB de almacenamiento no

admiten claves externas.

* key_part

Una especificacion key_part puede terminar con ASC o DESC para especificar
si los valores de indice se almacenan en orden ascendente o descendente. El
valor predeterminado es ascendente si no se proporciona un especificador de

orden.
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Tipos de datos

Tabla de contenido

MySQL admite tipos de datos SQL en varias categorias: tipos numeéricos, tipos
de fecha y hora, tipos de cadenas (caracteres y bytes), tipos espaciales y el
JSON tipo de datos. Este capitulo proporciona una descripcidon general y mas
detallada de las propiedades de los tipos en cada categoria, y un resumen de
los requisitos de almacenamiento de tipos de datos. Las descripciones
iniciales son intencionalmente breves. Consulte las descripciones mas
detalladas para obtener informacion adicional sobre tipos de datos
particulares, como los formatos permitidos en los que puede especificar

valores.
Las descripciones de los tipos de datos utilizan estas convenciones:

Para los tipos enteros, M indica el ancho maximo de visualizacion. Para los
tipos de coma flotante y de coma fija, M es el numero total de digitos que se
pueden almacenar (la precisidn). Para los tipos de cadena, M es la longitud

maxima. El valor maximo permitido de M depende del tipo de datos.

* Dse aplica a los tipos de coma flotante y de coma fija e indica el numero de
digitos que siguen al punto decimal (la escala). El valor maximo posible es 30,

pero no debe ser mayor que M 2.
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* Fsp se aplica a la TIME, DATETIME y TIMESTAMP los tipos y representa la

precisidon de fracciones de segundo; es decir, el numero de digitos que siguen

al punto decimal en fracciones de segundos. El fspvalor, si se da, debe estar

en el rango de 0 a 6. Un valor de 0 significa que no hay una parte fraccionaria.

Si se omite, la precision predeterminada es 0 (esto difiere del estandar SQL

predeterminado de 6, por compatibilidad con versiones anteriores de MySQL).

* Los corchetes ( [y ]) indican partes opcionales de las definiciones de tipo.

Elegir el tipo correcto para una columna

Para un almacenamiento optimo, debe intentar utilizar el tipo mas preciso en
todos los casos. Por ejemplo, si se usa una columna de numeros enteros para
valores en el rango de 1 a 99999, MEDIUMINT UNSIGNED es el mejor tipo. De
los tipos que representan todos los valores requeridos, este tipo utiliza la

menor cantidad de almacenamiento.

Todos los calculos basicos ( +, -, * y /) con DECIMAL columnas se realizan con

precision de 65 decimales (base 10) digitos.

Si la precisidon no es demasiado importante o si la velocidad es la maxima
prioridad, el tipo DOUBLE puede ser lo suficientemente bueno. Para una alta

precision, siempre puede convertir a un tipo de punto fijo almacenado en un
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BIGINT. Esto le permite hacer todos los calculos con niumeros enteros de 64

bits y luego convertir los resultados a valores de punto flotante segun sea

necesario.

Tipos numeéricos:

Existen tipos de datos numeéricos, que se pueden dividir en dos grandes

grupos, los que estan en coma flotante (con decimales) y los que no.

Tinyint:

Es un numero entero con o sin signo. Con signo el rango de valores validos va

desde -128 a 127. Sin signo, el rango de valores es de 0 a 255

Bit 6 Bool:

Un numero entero que puede ser 0 6 1

Smallint:

Numero entero con o sin signo. Con signo el rango de valores va desde -32768

a 32767. Sin signo, el rango de valores es de 0 a 65535.
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Mediumint:

Numero entero con o sin signo. Con signo el rango de valores va desde
-8.388.608 a 8.388.607. Sin signo el rango va desde 0 a 16777215.

Integer, Int:

Numero entero con o sin signo. Con signo el rango de valores va desde
-2147483648 a 2147483647. Sin signo el rango va desde 0 a 429.4967.295

Bigint:

Numero entero con o sin signo. Con signo el rango de valores va desde
-9.223.372.036.854.775.808 a 9.223.372.036.854.775.807. Sin signo el rango
va desde 0 a 18.446.744.073.709.551.615.

Float:

Numero pequeio en coma flotante de precision simple. Los valores validos van
desde - 3.402823466E+38 a -1.175494351E-38, 0 y desde 1175494351E-38 a
3.402823466E+38.

XReal, Double:

Numero en coma flotante de precision doble. Los valores permitidos van desde
- 1.7976931348623157E+308 a -2.2250738585072014E-308, O y desde
2.2250738585072014E-308 a 1.7976931348623157E+308
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Decimal, Dec, Numeric:

Numero en coma flotante desempaquetado. El numero se almacena como una
cadena

Tipo de Campo Tamaiio de
Almacenamiento
TINYINT 1 byte
SMALLINT 2 bytes
MEDIUMINT 3 bytes
INT 4 bytes
INTEGER 4 bytes
BIGINT 8 bytes
FLOAT(X) 4 0 8 bytes
FLOAT 4 bytes
DOUBLE 8 bytes
DOUBLE PRECISION 8 bytes
REAL 8 bytes
DECIMAL(M,D M+2 bytes si D > 0,
M+1 bytes si D = 0
NUMERIC(M,D ) M+2 bytes if D > 0,
M+1 bytes if D = 0

O
' 4
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A la hora de almacenar fechas, hay que tener en cuenta que Mysqgl no

Tipos fecha:

comprueba de una manera estricta si una fecha es valida o no. Simplemente
comprueba que el mes esta comprendido entre 0 y 12 y que el dia esta

comprendido entre 0 y 31.

Date:
Tipo fecha, almacena una fecha. El rango de valores va desde el 1 de enero del

1001 al 31 de diciembre de 9999. El formato de almacenamiento es de

ano-mes-dia

DateTime:
Combinacion de fecha y hora. El rango de valores va desde el 1 de enero del

1001 a las 0 horas, 0 minutos y O segundos al 31 de diciembre del 9999 a las
23 horas, 59 minutos y 59 segundos. EI formato de almacenamiento es de

afno-mes-dia horas:minutos:segundos

TimeStamp:
Combinacion de fecha y hora. El rango va desde el 1 de enero de 1970 al afo

2037. El formato de almacenamiento depende del tamafio del campo:
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Tamano

Formato

14

AnoMesDiaHoraMinutoSegundo
aaaammddhhmmss

12

AnoMesDiaHoraMinutoSegundo
aammddhhmmss

AnoMesDia aaaammdd

AnoMesDia aammdd

AnoMes aamm

Ano aa

Time:

Almacena una hora.

El rango de horas va desde -838 horas, 59 minutos y 59

segundos a 838, 59 minutos y 59 segundos. El formato de almacenamiento es de

'‘HH:MM:SS'

Year:

Almacena un afo. El rango de valores permitidos van desde el aino 1901 al afio 2155.

El campo puede tener tamafo dos o tamaio 4 dependiendo de si queremos

almacenar el afio con dos o cuatro digitos.

= 9
=

O
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Tipo de Campo Tamaiio de Almacenamiento
DATE 3 bytes
DATETIME 8 bytes
TIMESTAMP 4 bytes
TIME 3 bytes
YEAR 1 byte

Tipos de cadena:

Char(n):
Almacena una cadena de longitud fija. La cadena podra contener desde 0 a 255

caracteres.

VarChar(n):

Almacena una cadena de longitud variable. La cadena podra contener desde 0 a 255

caracteres.

Dentro de los tipos de cadena se pueden distinguir otros dos subtipos, los tipo Test y

los tipo BLOB (Binary large Object)
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La diferencia entre un tipo y otro es el tratamiento que reciben a la hora de realizar
ordenamientos y comparaciones. Mientras que el tipo test se ordena sin tener en
cuenta las Mayusculas y las minusculas, el tipo BLOB se ordena teniéndolas en

cuenta.

Los tipos BLOB se utilizan para almacenar datos binarios como pueden ser ficheros.

TinyText y TinyBlob:

Columna con una longitud maxima de 255 caracteres.

Blob y Text:
Un texto con un maximo de 65535 caracteres.

MediumBlob y MediumText:
Un texto con un maximo de 16.777.215 caracteres.

LongBlob y LongText:
Un texto con un maximo de caracteres 4.294.967.295. Hay que tener en cuenta que

debido a los protocolos de comunicacién los paquetes pueden tener un maximo de
16 Mb.

Enum:
Campo que puede tener un unico valor de una lista que se especifica. El tipo Enum

acepta hasta 65535 valores distintos
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Set:
Un campo que puede contener ninguno, uno o varios valores de una lista. La lista

puede tener un maximo de 64 valores.

Tipo de campo Tamaiio de Almacenamiento
CHAR(n) n bytes
VARCHAR(n) n +1 bytes
TINYBLOB, TINYTEXT Longitud+1 bytes
BLOB, TEXT Longitud +2 bytes
MEDIUMBLOB, MEDIUMTEXT Longitud +3 bytes
LONGBLOB, LONGTEXT Longitud +4 bytes
ENUM( 'valuel', 'value2',. 1 6 dos bytes dependiendo
..) del numero de valores
SET('valuel', 'value2', 1, 2, 3, 4 0 8 bytes,
cen) dependiendo del ndmero de
valores
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Diferencia de almacenamiento entre los tipos Char y VarChar

VARCHAR(4) Almacenamiento | VARCHAR(4) | Almacenamiento
" " 4 bytes ! 1 byte
‘ab’ ‘ab 4 bytes ‘ab’ 3 bytes
‘abcd' ‘abcd’ 4 bytes ‘abcd’
‘abcdefgh' | 'abcd' 4 bytes ‘abcd’ 5 bytes
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Instruccion INSERT

INSERT inserta nuevas filas en una tabla existente.

INSERT [LOW_PRIORITY | DELAYED | HIGH_PRIORITY]
[IGNORE] [INTO] tbl _name

[PARTITION (partition_name [, partition_name] ...)]
[(col _name [, col name] ...)]

{ {VALUES | VALUE} (value_list) [, (value_list)]

|

VALUES row _constructor_list

}

tbl_name es la tabla en la que se deben insertar las filas. Especifique las columnas

para las que la declaracion proporciona valores de la siguiente manera:

* Proporcione una lista entre paréntesis de nombres de columnas separados por
comas después del nombre de la tabla. En este caso, la lista VALUES, debe
proporcionar un valor para cada columna nombrada . Para el INSERT, el numero de
columnas en la tabla de origen debe coincidir con el numero de columnas que se

insertaran.
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* Si no especifica una lista de nombres de columna para INSERT ... VALUES, los
valores para cada columna de la tabla deben ser proporcionados por la lista de datos

en el orden de las columnas de la tabla.

Una clausula SET indica las columnas explicitamente por nombre, junto con el valor

a asignar a cada una.

Los valores de las columnas se pueden dar de varias formas:

* Si el modo SQL estricto no esta habilitado, cualquier columna a la que no se le haya
dado un valor explicitamente se establece en su valor predeterminado (explicito o
implicito). Por ejemplo, si especifica una lista de columnas que no nombra todas las
columnas de la tabla, las columnas sin nombre se establecen en sus valores

predeterminados.

Si el modo SQL estricto esta habilitado, una declaracidon INSERT genera un error si no
especifica un valor explicito para cada columna que no tiene un valor

predeterminado.

* Si tanto la lista de columnas como la lista VALUES estan vacias, INSERT crea una

fila con cada columna establecida en su valor predeterminado:

INSERT INTO tbl_name () VALUES();

® Agencia de
° o ~ Aprendizaje
o s =




<codoa 4

codo/>

Utilice la palabra clave DEFAULT para establecer una columna explicitamente en su
valor predeterminado. Esto hace que sea mas facil escribir declaraciones INSERT que
asignan valores a todas las columnas excepto a unas pocas, porque te permite evitar
escribir una lista de VALUES incompleta que no incluye un valor para cada columna
de la tabla. De lo contrario, debes proporcionar la lista de hombres de columna

correspondientes a cada valor de la lista VALUES .

La conversion de tipo de una expresion expr que proporciona un valor de columna
puede ocurrir si el tipo de datos de la expresion no coincide con el tipo de datos de
la columna. La conversion de un valor dado puede resultar en diferentes valores
insertados dependiendo del tipo de columna. Por ejemplo, la insercidon de la cadena
'"1999.0e-2' en una columna INT, FLOAT, DECIMAL(10,6), o YEAR resultaria en
inserciones de la columna de valor 1999, 19.9921, 19.992100, o 1999,
respectivamente. El valor almacenado en las columnas INT y YEAR es 1999 porque la
conversion de cadena a numero solo considera la parte inicial de la cadena como un
numero entero o afio valido. Para las columnas FLOAT y DECIMAL, la conversion de

cadena a numero considera la cadena completa como un valor numérico valido.

Una expresion puede hacer referencia a cualquier columna que se establecio
anteriormente en una lista de valores. Por ejemplo, puede hacer esto porque el valor

de col2 hace referencia a col1, que se ha asignado previamente:

INSERT INTO tbl _name (coll,col2) VALUES(15,coll1*2);
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Pero lo siguiente no es legal, porque el valor de col1 se refiere a col2, que se asigna

después col:

INSERT INTO tbl _name (coll,col2) VALUES(col2%2,15);

Se produce una excepcidon para las columnas que contienen valores
AUTO_INCREMENT. Debido a que los AUTO_INCREMENT valores se generan
después de otras asignaciones de valor, cualquier referencia a una columna
AUTO_INCREMENT en la asignacion devuelve un 0.

Insertar varios renglones

Las declaraciones que usan sintaxis VALUES pueden insertar varias filas. Para hacer
esto, incluya varias listas de valores de columna separados por comas, con listas

encerradas entre paréntesis y separadas por comas. Ejemplo:

INSERT INTO tbl name (a,b,c)

VALUES(1,2,3), (4,5,6), (7,8,9);

Cada lista de valores debe contener exactamente tantos valores como se vayan a
insertar por fila. La siguiente declaracion no es valida porque contiene una lista de

nueve valores, en lugar de tres listas de tres valores cada una:
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INSERT INTO tbl _name (a,b,c) VALUES(1,2,3,4,5,6,7,8,9);

VALUE es un sindnimo de VALUES en este contexto. Niimplica nada sobre el numero
de listas de valores, ni sobre el numero de valores por lista. Se puede utilizar
cualquiera de las dos, ya sea que haya una lista de valores unica o varias listas, e
independientemente del numero de valores por lista. Las declaraciones que utilizan
sintaxis VALUES ROW() también pueden insertar varias filas. En este caso, cada lista
de valores debe estar contenida dentro de un ROW()(constructor de filas), como

este:

INSERT INTO tbl _name (a,b,c)

VALUES ROW(1,2,3), ROwW(4,5,6), ROW(7,8,9);

Establecer una columna numérica en un valor que se encuentra fuera del rango de

la columna. El valor se recorta al punto final mas cercano del rango.

* Asignar un valor como, por ejemplo, "10.34 a'a una columna numeérica. El texto no
numeérico final se elimina y se inserta la parte numérica restante. Si el valor de la

cadena no tiene una parte numeérica inicial, la columna se establece en 0.
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SELECTse utiliza para recuperar filas seleccionadas de una o mas tablas y puede

Sentencia SELECT

incluir  declaraciones UNION y subconsultas. Una declaracién SELECT puede
comenzar con una clausula WITH para definir expresiones de tabla comunes
accesibles dentro de SELECT. Las clausulas de SELECTdeclaraciones mas

comunmente utilizadas son las siguientes:

* Cada select_expr indica una columna que deseas recuperar. Debe haber al menos

una select_expr.
" table_references indica la tabla o tablas de las cuales vas a recuperar filas.

* La clausula WHERE, si se proporciona, indica la condicidon o condiciones que las
filas deben cumplir para ser seleccionadas. where_condition es una expresion que se
evalua como verdadera para cada fila a seleccionar. La declaracion selecciona todas

las filas si no hay ninguna clausula WHERE.

En la expresion WHERE, podés usar cualquiera de las funciones y operadores que

admite MySQL, excepto las funciones agregadas de grupo o agrupacion de datos.

SELECT también se puede utilizar para recuperar filas calculadas sin referencia a

ninguna tabla. Por ejemplo:
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mysql> SELECT 1 + 1;
-> 2

Se le permite especificar DUAL como nombre de tabla ficticia en situaciones en las

que no se hace referencia a tablas:

mysql> SELECT 1 + 1 FROM DUAL;

-> 2

DUAL es puramente para la conveniencia de las personas que requieren que todas las
declaraciones SELECT deben tener FROM y posiblemente otras clausulas. MySQL no

requiere FROM DUAL si no se hace referencia a tablas.

En general, las clausulas utilizadas deben darse exactamente en el orden que se
muestra en la descripcidn dela sintaxis. Por ejemplo, una clausula HAVING debe ir
después de cualquier clausula GROUP BY y antes de cualquier clausula ORDER BY.
La clausula INTO, si esta presente,

puede aparecer en cualquier posicion indicada por la descripcion de la sintaxis, pero
dentro de una declaracion determinada solo puede aparecer una vez, no en varias
posiciones. La lista de términos select_expr comprende la lista de seleccion que
indica qué columnas recuperar. Los términos especifican una columna o expresion o

podés usar * o -shorthand:
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* Se puede utilizar una lista de seleccion que consta solo de un solo no calificado *

como forma abreviada para seleccionar todas las columnas de todas las tablas:

SELECT * FROM tablal INNER JOIN tabla2 ...

" tbl_name.* se puede usar como una abreviatura calificada para seleccionar todas

las columnas de la tabla nombrada:

SELECT tl1.x, t2.* FROM tl1 INNER JOIN t2 ...

El uso de un elemento no calificado * con otros elementos de la lista de seleccidn
puede producir un error de analisis. Para evitar este problema, utilice una tbl_name.*

referencia calificada

SELECT AVG(score), tl.x FROM t1 ...

La siguiente lista proporciona informacion adicional sobre otras clausulas SELECT:

* A la select_expr se le puede dar un alias usando. El alias se utiliza como nombre de

la columna de la expresion y se puede utilizar en funciones o clausulas.
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Por ejemplo : AS alias_name GROUP BY ORDER BY HAVING

SELECT CONCAT(last_name,', ',6first _name) AS full_name

FROM mytable ORDER BY full_name;

La palabra clave AS es opcional cuando se asigna un alias a un identificador

select_expr. El ejemplo anterior podria haberse escrito asi:

SELECT CONCAT(last_name,', ',first_name) full_name

FROM mytable ORDER BY full_name;

Sin embargo, debido a que AS es opcional, puede ocurrir un problema sutil si olvidas
la coma entre dos expresiones select_expr ya que MySQL interpreta la segunda
como un nombre de alias. Por ejemplo, en la siguiente declaracién, columnb es

interpretado por MySqgl como un nombre de alias:

SELECT columna columnb FROM mytable;

Por esta razdn, es una buena practica tener el habito de usar AS explicitamente al

especificar alias de columna.
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No esta permitido hacer referencia a un alias de columna en una clausula WHERE,
porque es posible que el valor de la columna aun no se haya determinado cuando se

ejecuta la clausula WHERE .

La clausula indica la tabla o tablas de las que recuperar filas. Si nombras mas de
una tabla, estas realizando una combinacién. Para cada tabla especificada,

opcionalmente podés especificar un alias. FROM table_references:

tbl _name [[AS] alias] [index_hint]

El uso de sugerencias de indice proporciona al optimizador informacion sobre cémo

elegir indices durante el procesamiento de consultas.

Puede hacer referencia a una tabla dentro de la base de datos predeterminada
como tbl_name o como db_name. tbl_name para especificar una base de datos
explicitamente. Se puede hacer referencia a una columna como col_name, tbl_name.

col_name, o db_name. tbl_name. col_name.

No es necesario especificar un prefijo tbl_name o db_name. tbl_name para una

referencia de columna a menos que la referencia sea ambigua.

Una referencia de tabla puede tener un alias usando AS . Estas declaraciones son

equivalentes: tbl_name AS alias_name tbl_name alias_name

. ® Agencia de
° o ~ Aprendizaje
. de ' .
y 4 , .’ Y 4 .




SELECT tl.name, t2.salary FROM employee AS t1, info AS t2
WHERE tl.name = t2.name;

SELECT tl.name, t2.salary FROM employee t1, info t2

WHERE tl.name = t2.name;

* Se puede hacer referencia a las columnas seleccionadas para la salida en clausulas
ORDER BY y GROUP BY utilizando nombres de columna, alias de columna o
posiciones de columna. Las posiciones de las columnas son numeros enteros y

comienzan con 1:

SELECT college, region, seed FROM tournament

ORDER BY region, seed;

SELECT college, region AS r, seed AS s FROM tournament
ORDER BY r, s;

SELECT college, region, seed FROM tournament

ORDER BY 2, 3;

Para ordenar en orden inverso, agrega la DESC palabra clave (descendente) al
nombre de la columna en la ORDER BY clausula por la que esta ordenando. El valor
predeterminado es el orden ascendente; esto se puede especificar explicitamente
usando la palabra clave ASC. Si ORDER BY ocurre dentro de una expresion de

consulta entre paréntesis y también se aplica en la consulta externa, los resultados

Agencia de
. Aprendizaje

de la vida




<codoa 4

codo/>

no estan definidos y pueden cambiar en una version futura de MySQL. El uso de
posiciones de columna esta en desuso porque la sintaxis se ha eliminado del
estandar SQL.

* Antes de MySQL 8.0.13, MySQL admitia una extension de sintaxis no estandar que
permitia designadores explicitos ASC o DESC para palabra clave GROUP BY
columnas. MySQL 8.0.12 y versiones posteriores son compatibles ORDER BY con
funciones de agrupacion, por lo que el uso de esta extensidon ya no es necesario.
Esto también significa que puede ordenar en una columna o columnas arbitrarias al
usar GROUP BY, asi:

SELECT a, b, COUNT(c) AS t FROM test_table GROUP BY a,b ORDER

BY a,t DESC;

* MySQL extiende el uso de GROUP BY para permitir la seleccion de campos que no

se mencionan en la clausula GROUP BY.

* La clausula HAVING se aplica casi al final, justo antes de que los elementos se

envien al cliente, sin optimizacion. ( LIMIT se aplica después HAVING).
El estandar SQL requiere que HAVING se haga referencia solo a columnas en la

GROUP BY clausula o columnas utilizadas en funciones agregadas. Sin embargo,

MySQL admite una extension para este comportamiento y permite a HAVING hacer
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referencia a columnas en la SELECT lista y columnas en subconsultas externas

también.

Si la clausula HAVING se refiere a una columna que es ambigua, aparece una
advertencia. En la siguiente declaracion, col2es ambiguo porque se usa como alias y

como hombre de columna:

SELECT COUNT(coll) AS col2 FROM t GROUP BY col2 HAVING col2 =

28

Se da preferencia al comportamiento estandar de SQL, por lo que si HAVING se usa
un nombre de columna tanto en GROUP BY como como una columna con alias en la

lista de columnas de salida, se da preferencia a la columna de la GROUP BY columna.

* No utilice HAVING para elementos que deberian estar en la clausula WHERE. Por

ejemplo, no escriba lo siguiente:

SELECT col_name FROM tbl_name HAVING col_name > 0;

Escribe esto en su lugar:

SELECT col_name FROM tbl _name WHERE col _name > 0;
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" La clausula HAVING puede hacer referencia a funciones agregadas, que la clausula

WHERE no puede procesar:

SELECT user, MAX(salary) FROM users

GROUP BY user HAVING MAX(salary) > 10;

(Esto no funcionaba en algunas versiones anteriores de MySQL).

* MySQL permite nombres de columna duplicados. Es decir, puede haber mas de
uno select_expr con el mismo nombre. Esta es una extension de SQL estandar.
Debido a que MySQL también permite GROUP BY y HAVING hacer referencia a

valores select_expr, esto puede resultar en una ambigledad:

SELECT 12 AS a, a FROM t GROUP BY a;

En esa declaracion, ambas columnas tienen el nombre a. Para asegurarse de que se
utilice la columna correcta para la agrupacion, utilice nombres diferentes para cada

una select_expr.

* MySQL resuelve referencias de columna o alias no calificadas en ORDER BY
buscando en los valores select_expr, luego en las columnas de las tablas en la
clausula FROM. Para las clausulas GROUP BY o HAVING, busca la clausula FROM
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antes de buscar en los valores select_expr . (Para GROUP BY y HAVING, esto difiere
del comportamiento anterior a MySQL 5.0 que usaba las mismas reglas que para
ORDER BY).

La clausula LIMIT se puede utilizar para restringir el numero de filas devueltas por
la declaracion SELECT. LIMIT toma uno o dos argumentos numeéricos, que deben ser

constantes enteras no negativas, con estas excepciones:

Dentro de las declaraciones preparadas, los parametros LIMIT se pueden

especificar mediante ? marcadores de posicion.

Dentro de los programas almacenados, los parametros LIMIT se pueden
especificar utilizando parametros de rutina con valores enteros o variables locales.
Con dos argumentos, el primer argumento especifica el desplazamiento de la primera
fila para devolvery el segundo especifica el numero maximo de filas para devolver. El

desplazamiento de la fila inicial es 0 (no 1):

SELECT * FROM tbl LIMIT 5,10; # Devuelve los renglones 6 a 15

Para recuperar todas las filas desde un cierto desplazamiento hasta el final del
conjunto de resultados, puede usar un numero grande para el segundo parametro.

Esta declaraciéon recupera todas las filas desde la fila 96 hasta la ultima:
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SELECT * FROM tbl LIMIT 95,18446744073709551615;

Con un argumento, el valor especifica el numero de filas que se devolveran desde el

principio del conjunto de resultados:

SELECT %= FROM tbl LIMIT 5; # Devuelve 1los primeros 5

renglones

En otras palabras, es equivalente a . LIMIT row_count LIMIT O, row_count Para
declaraciones preparadas, puede utilizar marcadores de posicidon. Las siguientes

declaraciones devuelven una fila de la tabla:

SET ®a=1;
PREPARE STMT FROM 'SELECT * FROM tbl LIMIT ?';

EXECUTE STMT USING @a;

Las siguientes declaraciones devuelven la segunda a la sexta filas de la tabla tbl:

SET @skip=1; SET @numrows=5;
PREPARE STMT FROM 'SELECT * FROM tbl LIMIT ?, ?';
EXECUTE STMT USING @skip, @numrows;
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Para compatibilidad con PostgreSQL, MySQL también admite la sintaxis. LIMIT
row_count OFFSET offset

Si existe un LIMIT dentro de una expresion de consulta entre paréntesis y también se
aplica en la consulta externa, los resultados no estan definidos y pueden cambiar en

una version futura de MySQL.

* Los modificadores ALLy DISTINCT especifican si se deben devolver filas
duplicadas. ALL (el valor predeterminado) especifica que se deben devolver todas
las filas coincidentes, incluidos los duplicados. DISTINCT especifica la eliminacion de
filas duplicadas del conjunto de resultados. Es un error especificar ambos
modificadores. DISTINCT ROW es sinénimo de DISTINCT.
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Declaracion UPDATE

UPDATE es una declaracion que modifica filas en una tabla.

Una declaracion UPDATE puede comenzar con una clausula WITH para definir
expresiones de tabla comunes accesibles dentro de UPDATE.

Sintaxis de tabla uUnica:

UPDATE [LOW_PRIORITY] [IGNORE] table_reference
SET assignment_1list

[WHERE where_condition]

[ORDER BY ...]

[LIMIT row_count]
value:
{expr | DEFAULT}

Para la sintaxis de tabla Unica, la declaracion UPDATE actualiza columnas de filas
existentes en la tabla nombrada con nuevos valores. La clausula SET indica qué
columnas modificar y los valores que se les deben dar. Cada valor se puede dar
como una expresion o la palabra clave DEFAULT para establecer una columna
explicitamente en su valor predeterminado. La clausula WHERE, si se proporciona,
especifica las condiciones que identifican qué filas actualizar. Sin clausula WHERE, se

actualizan todas las filas. Si se especifica la clausula ORDER BY, las filas se actualizan
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en el orden especificado. La clausula LIMIT impone un limite al niumero de filas que

se pueden actualizar.

Para la sintaxis de varias tablas, UPDATE actualiza las filas de cada tabla nombrada y
que satisfacen las condiciones. Cada fila coincidente se actualiza una vez, incluso si

coincide con las condiciones varias veces.

Solo necesita el privilegio UPDATE para las columnas a las que se hace referencia en
un UPDATE archivo que estan realmente actualizadas. Solo necesita el privilegio

SELECT para las columnas que se leen pero no se modifican.

La declaracion UPDATE admite los siguientes modificadores:

Con el IGNORE, la declaracion de actualizacidn no se cancela incluso si ocurren
errores durante la actualizacién. Las filas para las que se producen conflictos de
claves duplicadas en un valor de clave Unico no se actualizan. En su lugar, las filas
actualizadas a valores que causarian errores de conversion de datos se actualizan a

los valores validos mas cercanos.
Las declaraciones, incluidas las que tienen una ORDER BY, se marcan como inseguras

para la replicacidon basada en declaraciones. (Esto se debe a que el orden en el que

se actualizan las filas determina qué filas se ignoran).
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Si accede a una columna de la tabla para actualizarla en una expresion, UPDATE usa
el valor actual de la columna. Por ejemplo, la siguiente declaracion se establece coll

en uno mas que su valor actual:
UPDATE t1 SET coll = coll + 1;

La segunda asignacion en la siguiente declaracion establece col2 el valor actual
(actualizado) col1, no el col1 valor original . El resultado es que col1y col2 tienen el

mismo valor. Este comportamiento difiere del SQL estandar.

UPDATE t1 SET coll = coll + 1, col2 = coll;

Las asignaciones UPDATE de una sola tabla generalmente se evallan de izquierda a
derecha. Para las actualizaciones de varias tablas, no hay garantia de que las

asignaciones se lleven a cabo en un orden en particular.

Si establece una columna en el valor que tiene actualmente, MySQL se da cuenta de

esto y no la actualiza.
Si actualiza una columna que se ha declarado NOT NULL estableciendo en NULL, se

produce un error si se habilita el modo SQL estricto; de lo contrario, la columna se

establece en el valor predeterminado implicito para el tipo de datos de la columna'y

® Agencia de
° o . Aprendizaje
. de la vida
., " > .




<codoa 4

codo/>

se incrementa el recuento de advertencias. El valor predeterminado implicito es 0
para tipos numeéricos, la cadena vacia ( ") para tipos de cadena y el valor " cero "
para tipos de fecha y hora.

Por ejemplo, si la tabla contiene 1y 2 en la columna id y 1 se actualiza a 2 antes de
que 2 se actualiza a 3, se produce un error. Para evitar este problema, agregue una
clausula ORDER BY para que las filas con valores id mas grandes se actualicen antes

gue aquellas con valores mas pequefios:

UPDATE t SET id = id + 1 ORDER BY id DESC;

También podés realizar operaciones UPDATE que abarquen varias tablas. Sin
embargo, no puede usar ORDER BY o LIMIT con una tabla multiple UPDATE. La
clausula table_references enumera las tablas involucradas en la combinacion. Aqui

hay un ejemplo:

UPDATE items,month SET items.price=month.price

WHERE items.id=month.1id;

El ejemplo anterior muestra una combinacién interna que usa el operador de coma,
pero las declaraciones UPDATE de varias tablas pueden usar cualquier tipo de

combinacion permitida en declaraciones SELECT, como LEFT JOIN.

O
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Declaracion DELETE

DELETE es una declaracion que elimina filas de una tabla.
Una declaracion DELETE puede comenzar con una clausula WITH para definir
expresiones de tabla comunes accesibles dentro de DELETE.

Sintaxis de tabla unica

DELETE [LOW_PRIORITY] [QUICK] [IGNORE] FROMIth_name
[[AS] tbl_alias] [JIPARTITION|(partition_name [,

Bartition_namel ...)]

B(WHERE where condition]
BlORDER BYJ...]
BlLimiTlrow_count]

La declaracion DELETE elimina filas tbl_name y devuelve el numero de filas
eliminadas. Para verificar el nimero de filas eliminadas, llama a la funcion

ROW_COUNT().

Clausulas principales

Las condiciones de la clausula opcional WHERE identifican qué filas eliminar. Sin

cldusula WHERE , se eliminan todas las filas.
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where_condition es una expresion que se evalua como verdadera para cada fila que

se va a eliminar.

Si se especifica la clausula ORDER BY, las filas se eliminan en el orden especificado.
La clausula LIMIT impone un limite al numero de filas que se pueden eliminar. Estas
clausulas se aplican a eliminaciones de una sola tabla, pero no a eliminaciones de
varias tablas.

Sintaxis de varias tablas

DELETE [LOW_PRIORITY] [QUICK] [IGNORE]
tbl _namel .x] [, tbl _namel .x]]

FROM table_references
[WHERE where condition]

Privilegios

Necesita el privilegio DELETE de una tabla para eliminar filas de ella. Solo necesita el
privilegio SELECT para las columnas que solo se leen, como las que se mencionan en
la cldusula WHERE. Cuando no se necesita saber el numero de filas eliminadas, la

declaracion TRUNCATE TABLE es una forma mas rapida de vaciar una tabla que una
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declaracion DELETE sin cldusula WHERE. A diferencia de DELETE, TRUNCATE TABLE

no se puede utilizar dentro de una transaccion o si tiene un bloqueo de la tabla.

Para asegurarte de que una declaracion DELETE no tome demasiado tiempo, la
clausula especifica de MySQL para especificar el numero maximo de filas que se
eliminaran, la cantidad de numero de filas para eliminar no debe ser mayor que el
limite, repeti la declaracién hasta que el numero de filas afectadas sea menor que el

valor del total de cantidad de filas.

Columnas de incremento automatico

Si eliminas la fila que contiene el valor maximo de una columna AUTO_INCREMENT, el
valor no se reutiliza para una tabla MylISAMo InnoDB. Si elimina todas las filas de la
tabla con (sin una clausula where) , la secuencia comienza de nuevo para todos los

motores de almacenamiento.

DELETE FROM tbl_nameWHERE autocommit InnoDB MyISAM InnoDB Para las tablas
MyISAM, puede especificar una columna AUTO_INCREMENT secundaria en una clave
de varias columnas. En este caso, la reutilizacion de los valores eliminados de la parte

superior de la secuencia se produce incluso para las tablas MyISAM .
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La declaracion DELETE admite los siguientes modificadores:

Modificadores

* Si especifica el LOW_PRIORITY modificador, el servidor retrasa la ejecucion del
DELETE hasta que ningun otro cliente esté leyendo de la tabla. Esto afecta solamente
a los motores de almacenamiento que utilizan solamente de bloqueo de nivel de
tabla (tales como MyISAM, MEMORY, y MERGE).

* Para las tablas MyISAM, si usa el modificador QUICK, el motor de almacenamiento
no fusiona hojas de indice durante la eliminacion, lo que puede acelerar algunos tipos

de operaciones de eliminacion.

* ElI modificador IGNORE hace que MySQL ignore errores ignorables durante el
proceso de eliminacion de filas. (Los errores encontrados durante la etapa de andlisis
se procesan de la manera habitual). Los errores que se ignoran debido al uso de

IGNORE se devuelven como advertencias.
Orden de eliminacion

Si la declaracion DELETE incluye una clausula ORDER BY, las filas se eliminan en el

orden especificado por la clausula. Esto es util principalmente junto con LIMIT. Por
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ejemplo, la siguiente declaracién busca filas que coincidan con la clausula WHERE,

las ordena timestamp_column y elimina la primera (la mas antigua):

DELETE FROM somelog WHERE user = 'jcole'
ORDER BY timestamp_column LIMIT 1;

ORDER BY también ayuda a eliminar filas en el orden requerido para evitar violaciones

de la integridad referencial.

Tablas InnoDB

Si estas eliminando muchas filas de una tabla grande, puede exceder el tamafio de la
tabla de bloqueo para una tabla InnoDB. Para evitar este problema, o simplemente
para minimizar el tiempo que la tabla permanece bloqueada, la siguiente estrategia

(que no se usa DELETE en absoluto) puede ser util:

1. Seleccione las filas que no se eliminaran en una tabla vacia que tenga la misma

estructura que la tabla original:

INSERT INTO t_copy SELECT * FROM t WHERE
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2. Utilice RENAME TABLE para mover atdmicamente la tabla original fuera del camino

y cambiar el nombre de la copia al nombre original:

RENAME TABLE t TO t_old, t_copy TO t;

3. Desbloquea la tabla original:

DROP TABLE t_old;

Ninguna otra sesion puede acceder a las tablas involucradas mientras se ejecuta
RENAME TABLE, por lo que la operacion de cambio de nombre no esta sujeta a

problemas de concurrencia.

Tablas MyISAM

En las tablas MyISAM, las filas eliminadas se mantienen en una lista vinculada y las
operaciones INSERT posteriores reutilizan posiciones de filas antiguas. Para
recuperar el espacio no utilizado y reducir el tamafio de los archivos, use la
instrucciéon OPTIMIZE TABLE o la utilidad myisamchk para reorganizar las tablas.

OPTIMIZE TABLE es mas facil de usar, pero myisamchk es mas rapido.
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