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Introduccioéon a la programacion web con

JAVASCRIPT

Javascript es un lenguaje capaz de aportar soluciones eficaces en la mayoria de

los ambitos de la tecnologia.

Es especialmente importante porque es el Unico lenguaje de programacién que
entienden los navegadores, con el que se desarrolla la parte de Ila
funcionalidad frontend en sitios web y aplicaciones web modernas. Pero

también es fundamental en muchos otros tipos de desarrollos.

Sus usos mas importantes son los siguientes:

» Desarrollo de sitios web del lado del cliente (frontend, en el navegador)

» Desarrollo de todo tipo de aplicaciones gracias plataformas del estilo
NodeJS

» Desarrollo de aplicaciones para dispositivos mdviles, hibridas o que
compilan a nativo.

» Desarrollo de aplicaciones de escritorio para sistemas Windows, Linux y

Mac, pudiendo escribir un cédigo compatible con todas las plataformas.
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Por tanto, podemos considerar a Javascript como un lenguaje de uso amplio y

casi universal, pues abarca gran cantidad y tipos de aplicaciones y usos. Es por
ello que resulta un lenguaje muy recomendable para aprender, ya que nos
ofrece capacidades para usarlo en todo tipo de proyectos, siendo que algunos

de ellos son casi exclusivos de Javascript.

Javascript es un lenguaje levemente tipado, que se presta bien para aprender a
programar, ya que dar los primeros pasos es relativamente sencillo. Sin
embargo, cuando el estudiante profundiza, sus caracteristicas lo hacen
diferente de otros lenguajes y requiere un estudio en profundidad para poder

avanzar con garantias en cualquier aplicaciéon avanzada.

Populares Librerias como jQuery o React, o frameworks como Angular, Vue o
lonic estan basados en Javascript, sin olvidarnos de estandares ampliamente
usados como Web Components y librerias basadas en ellos como Stencil o
LitElement. Para abordar cualquiera de estas herramientas, y muchas otras, el
aprendizaje sdlido Javascript es un requisito importante.
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Historia de Javascript

Javascript es un lenguaje creado por Netscape, la compafiia propietaria de un
navegador con el mismo nombre hoy desaparecido, que fue precursor del
actual Firefox.

Su lanzamiento se produjo en 1995 en la versién de Netscape 2.0. Su autor, un
programador llamado Brendan Eich, dice que lo cred6 en el tiempo de una

Sémana.

Originalmente Javascript tom6 el nombre de Mocha, aunque antes de su
lanzamiento fue renombrado como LiveScript. Sin embargo, ese nombre se
cambiaria finalmente a Javascript como consecuencia de un acuerdo entre
Netscape y Sun Microsystems, que por aquella época era la propietaria del
lenguaje Java. En virtud de ese acuerdo Netscape agregé compatibilidad para
Java en su navegador, a la vez que tomaba el nombre de Javascript para su
lenguaje. Esta denominacion, sin embargo, ha provocado histéricamente toda
una serie de confusiones entre la comunidad, puesto que Javascript no tiene

nada que ver con Java.

Para entender el enfoque de Javascript nos tenemos que trasladar a los
primeros anos de la web, en los que las paginas eran principalmente contenido

y enlaces, puesto gue por aquel entonces solo existia HTML. Sin embargo, era
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necesario aportar algun grado de interaccién con el usuario, que fuera capaz

de cubrir las necesidades basicas de los desarrolladores en aquella época. Asi
que se cred un lenguaje capaz de ejecutar pequenos programas en el contexto
de una pagina web, con un juego de instrucciones capaz de interaccionar con
el usuario como respuesta a las acciones en la pagina. Pocos iban a suponer
por entonces el futuro que le esperaba al lenguaje.

Entre tanto, la idea de un lenguaje liviano que se ejecuta en el navegador tuvo
éxito y otros fabricantes la implementaron en sus clientes web. Es el caso de
Microsoft, que bautizé a su lenguaje como JScript y fue presentado en 1996 con
Internet Explorer 3. Javascript y JScript eran compatibles entre si en un alto
grado, pero igual que ocurria por aquel entonces con el lenguaje HTML, cada
navegador hacia la guerra por su cuenta y construia su lenguaje innovando de

la manera que le parecia oportuno.

Con el tiempo, las pequenas diferencias entre Javascript y JScript se fueron
haciendo mas notorias y termind representando un problema para
desarrolladores y usuarios. Para ello en 1997 se produjo un movimiento para la
estandarizaciéon del lenguaje, que acabd en la creacién de ECMAScript, que no
es mas que el estdndar del lenguaje Javascript.

Afortunadamente, el Javascript que entienden todos los navegadores es el
mismo gracias a ECMASCript, el cual no pudo tomar el nombre de Javascript, ya
gue éste es una marca comercial, propiedad actual de Oracle.
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ECMAScript, el estandar

ECMAScript es el estandar creado para homogeneizar lenguaje Javascript
implementado en cada navegador. El trabajo de estandarizacién de Javascript

comenzd en 1997 y continda evolucionando hasta la fecha.

ECMAScript realiza la especificaciéon de Javascript, comenzando con la version 1
hasta la version 6, que es la mas moderna en la implementacién en
navegadores. La version ECMAScript 7, no obstante, ya se encuentra en
proceso de especificacion y algunas de sus funcionalidades ya estan

disponibles en algunos clientes web.

La organizacién gue se encarga de esta estandarizacion es ECMA International,
bajo pedido de Netscape. El nombre final del lenguaje fue acordado por los
distintos fabricantes de navegadores, incluidos Netscape y Microsoft, junto con

la propia ECMA.

Las versiones de ECMAScript se fueron sucediendo con rapidez los primeros
anos. ECMAScript 1 en 1997, ECMAScript 2 en el 98 y ECMAScript 3 en el 99.
Sin embargo, luego hubo una brecha importante, incluso una versién
abandonada (ECMAScript 4) porque sus propuestas no fueron apoyadas por
toda la comunidad. La siguiente versién ECMAScript 5 se presentd en 2009 y
aln hoy es la Unica que soportan todos los navegadores existentes en la

actualidad (si se incluye Internet Explorer).
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ECMAScript 5 supuso un avance importante con respecto a versiones

anteriores. Incluyé el soporte para JSON, los getters y setters, el modo estricto
y otra serie de mejoras, a la vez que se definié la implementaciéon del modelo
de objetos en los navegadores (DOM, Document Object Model). Sin embargo, el
lenguaje todavia tenia mucho potencial de mejora y las necesidades de las
aplicaciones web dejaron notar que era necesaria una remodelacion mas
profunda.

La especificacién del estdndar mas revolucionario ha sido ECMAScript 6,
también conocida como ES6 y cuyo nombre oficial es ECMAScript 2015, debido
a su afo de presentacién. Esta version mejor6 de manera notable la
orientacién de objetos de Javascript, presentando clases y objetos en toda
regla. También introdujo los mddulos, toda una nueva gama de operadores,
funciones lambda, iteradores, etc. ES6 esta disponible hoy en todos los
navegadores, aunque todavia algunos dispositivos u ordenadores viejos no lo
puedan interpretar por disponer solamente de clientes web obsoletos.

A partir de ES6 se adquiri6 el compromiso de presentar nuevas
especificaciones de ECMAScript cada afo. Por lo que ES7 fue presentado en
2016, ES8 en 2017, ES9 en 2018 y asi sucesivamente hasta hoy que vamos
por la versién ES13 del 2022. Cada una de ella fue incorporando novedades y
mejoras, aunque lo cierto es que los navegadores no las han ido

implementando de manera generalizada.
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Ingresando al mundo Javascript

Para entender bien lo que es Javascript y en qué situaciones se utiliza, debes
conocer los distintos lenguajes basicos en la web. Aunque no es necesario que
domines todos los lenguajes de la web para hacer un buen uso de Javascript, si

es importante que conozcas el HTML y CSS.

En la secuencia del aprendizaje de las tecnologias y lenguajes web, Javascript
seria el lenguaje mas adecuado para aprender después de conocer
perfeccamente HTML y CSS lo que hara que resulte sencillo incorporar
posteriormente este lenguaje de programacion. Dentro de sus caracteristicas,
en su nivel inicial es sencillo y pensado para hacer las cosas con rapidez, a
veces con ligereza. Incluso las personas que no tengan una experiencia previa
en la programacién podran aprender este lenguaje con facilidad y utilizarlo en

toda su potencia con sélo un poco de practica.

Cuando comiences el aprendizaje de Javascript, ejecutando programas en el
navegador, observaras la creacidn de interfaces de usuario dinamicas, que
permitirdn personalizar la experiencia de uso de una pagina web, con
elementos que respondan a las acciones del usuario de una manera avanzada
y personalizada. Aunque también Javascript nos permite ejecutar instrucciones
como respuesta a las acciones del usuario (eventos), con lo que podemos crear

paginas interactivas y aplicaciones. Este es otro de los grandes focos de la

@ .
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web, incorporar poco a poco una gran cantidad de utilidades para uso personal
y profesional, con programas sencillos como una calculadoras, una agendas,
hasta programas tan complejos como un software de gestién empresarial que
es capaz de comportarse en la web de manera similar a una aplicaciéon de

escritorio.

Para acceder a toda esta gama de funcionalidades, Javascript pone a
disposiciéon del programador todos los elementos que forman la pagina web,
para programarlos y manipularlos dinamicamente. Con Javascript el
programador es capaz de alterar cualquier cosa que se muestra en una pagina,
cambiando, insertando o eliminando todo tipo de contenido. Podés controlar
cada cosa que ocurre en la pagina cuando la esta visualizando el usuario y
comunicar con él y con todo tipo de interfaces especiales. Todo eso es lo que
permitird crear aplicaciones web realmente impactantes.
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Conceptos sobre programacion en Javascript

Javascript, el lenguaje del lado del cliente

A Javascript se le denomina lenguaje "del lado del cliente" porque se ejecuta en
contexto del navegador (cliente web), en contraposicién a lenguajes como PHP,
que se ejecutan del "lado del servidor". En el lado del cliente es el navegador el
gue soporta la carga de procesamiento y también es el que nos aporta los
recursos con los que contamos para programar las aplicaciones.

Desde hace anos, gracias a su compatibilidad con todos los navegadores
existentes en el mercado, se ha convertido en un estandar para la
programacion del lado del cliente. Con Javascript podemos crear efectos de
animacién grafica y hacer interactivas las paginas web en relacién con el
usuario. El navegador del cliente es el encargado de interpretar las
instrucciones Javascript y ejecutarlas para realizar estos efectos e interaccién,
de modo que el mayor recurso con que cuenta este lenguaje es el propio
navegador y todos los elementos que hay dentro de una pdagina (que no es
pocCo).

De manera adicional, gracias a las APl Javascript de HTML5, que estan
disponibles en los navegadores actuales de ordenadores y dispositivos, puede
acceder a recursos adicionales, como la cdmara web, espacio para
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almacenamiento de datos, creacion de graficos basados en vectores y mapas

de bits, flujos de datos con servidores, etc. Todo ello ha multiplicado las
posibilidades del lenguaje.

Entonces, aunque Javascript es conocido principalmente como un lenguaje del
lado del cliente, lo cierto es que Javascript es mucho mas. Hoy es posible
ampliar el contexto de Javascript a muchos dmbitos y para iniciarse con este

lenguaje, lo ideal es inicialmente utilizarlo dentro del navegador.

Javascript como lenguaje integrador

Aunque Javascript surgié con el objetivo inicial de programar ciertos
comportamientos sobre las paginas web, respondiendo a la interacciéon del
usuario y la realizacién de acciones sencillas, lo cierto es que hoy sus ambitos
de trabajo son mucho mayores. Ha dejado de ser un "lenguaje de scripting" del
lado del cliente, para convertirse en un lenguaje integrador de multiples
ambitos y prestaciones.

Encontramos Javascript, ya no solo en la Web, también es nativo en sistemas
operativos como Windows. También es capaz de hacer programas de consola,
bajo plataformas como NodeJS, asi como programas de escritorio
multiplataforma (Windows, Linux y Mac). Paralelamente, es posible usar
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Javascript para el desarrollo de aplicaciones en dispositivos (apps hibridas)
aplicaciones que se compilan a cédigo nativo de celulares.

En resumen, ver Javascript como el lenguaje utilizado para crear pequefios
programas encargados de realizar acciones dentro del ambito de una pagina
web ha quedado muy lejos de la realidad actual. Hoy aplicaciones web muy
complejas y de alto transito estan desarrolladas en gran medida con Javascript.
Desarrollos inmensos como Gmail, Netflix, Facebook, Twitter, Outlook, editores
de cdédigo como Atom o VS code y aplicaciones de mensajeria como Slack o
terminales como Hyper y gran nimero de Apps para moéviles, o juegos exitosos
como Candy Crush han sido desarrollados con este lenguaje.
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Uso de Consola en Javascript

Todos los navegadores web modernos incluyen una consola, una herramienta

creada para desarrolladores, usuarios avanzados o cualquier persona.

Tiene como finalidad mostrar mensajes de informacién, error o alerta que se
reciben al hacer las peticiones para cargar desde la red los elementos incluidos
en las paginas. Ademas incluye inspectores y verdaderos depuradores de
cédigo. También permite interactuar con la pagina, ejecutando expresiones o

comandos de JavaScript.

El propdsito es probar el funcionamiento de las paginas o aplicaciones y

descubrir posibles errores en el cédigo.

Esta consola la utilizan los desarrolladores, pero cualquier usuario puede
probarla y asi estar al tanto del contenido de las paginas de cualquier sitio
web. La consola de JavaScript es un panel que se abre en alguna porcién
pequefia del navegador para no interferir con el contenido principal, aunque se
puede mover y cambiar su tamano. Cada navegador web posee un aspecto y

se abre de forma diferente.
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¢Como acceder a las herramientas de desarrollador?

La forma mds sencilla es dar click derecho sobre la pantalla del navegador y

seleccionar la opcidon “inspeccionar”.

Guardar pagina coma...
Guardar pagina en Pocket
Enviar pagina a dispositivo

Seleccionar todo

de com:
Hacer captura de pantalla
"7, tal co

LY.

uaje dE | Ver cfu:“gl:l fuente

b, CON SO Inspeccionar las propiedades de Accesibilidad

emplo prg Inspeccionar

si, y no a las partes que son

Otra alternativa es presionar la tecla f12 o las teclas ctrl + Mayus + |.
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&

Una vez listo veremos que se despliega una ventana dentro del mismo
navegador con una lista de pestanas de diferentes opciones en las que se
puede encontrar informacién de las peticiones HTTP (los elementos de la
pagina que se cargan de la red), los errores y analisis de CSS, manejo de
JavaScript por consola, errores y advertencias de seqguridad y los Logs

(mensajes).
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Como crear mensajes para mostrar en la consola del

navegador

La consola se puede emplear en conjunto con JavaScript en muchas
operaciones y para mostrar un sencillo mensaje en una pagina web, solo es
necesario incluir en cualquier parte de la pagina o de un archivo HTML el

siguiente script:

nsaje

Como podras observar, el codigo JavaScript posee las etiguetas
<script></script> para indicarle al navegador que el cédigo existente en esas
etiquetas debe ser procesado como lenguaje javascript. En este caso
“console.log()” con un mensaje de texto dentro de los paréntesis, indican el

mensaje a mostrar en la consola.
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Métodos para mostrar mensajes en la consola del navegador

- ElI método anterior "console.log()" muestra solo un mensaje, sin
clasificarlo.

« ElI método "console.info()" muestra un icono azul de informacién y a
continuacién el texto del mensaje. En algunos exploradores, se muestra
simplemente como el .log().

« ElI método "console.error()" muestra un icono rojo de error con el
mensaje coloreado en rojo.

« El método "console.warn()" muestra un icono amarillo de advertencia.

Por ejemplo podés utilizar el siguiente cédigo y ver el resultado del mismo en

la consola de tu navegador escribiendo el siguiente script:

console.
console.

console. dir

Ejemplo de mensaje de informacidn
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Otros meétodos de la consola

e console.dir(object). Imprime una representacién del objeto con
JavaScript. Por ejemplo: "console.dir(document.links);" muestra todos los

enlaces en la pagina.
e console.dirxml(object). Imprime una representacion en XML de los

elementos descendientes del objeto.
+ console.clear(). Limpia la ventana de la consola.

Personalizar el formato del mensaje en la consola del navegador
Es posible aplicar formato al mensaje de texto usando CSS, aunque algunas
configuraciones solo se veran correctamente en los navegadores Google

Chrome y Edge.

Por ejemplo, para darle el color verde y usar una fuente grande usa:

console.log(
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Crear tablas en la consola del navegador

En la consola se pueden mostrar tablas, usando el método "console.table();".

No es necesario preocuparse por el formato, solo especificar los datos.
Tabla simple con dos columnas - objeto.

console.table({ Mombre : "

{index)
Nombre
Apellido
» Object

Tabla con tres columnas - array.

gente = [["Norfi”,
console.table(gente);

(index)

» Array(3)

Buenos Aires Ciudad

Educacién

Agencia de
Aprendizaje




Convenciones y uso inicial del lenguaje.

El lenguaje Javascript tiene una sintaxis muy parecida a Java y a lenguaje C, de
modo que si el conocés alguno de estos dos lenguajes podras manejarte con
facilidad iniciando este cédigo. De todos modos, vamos a describir la sintaxis

inicial, ya que es siempre conveniente tener esa informacion.

Comentarios en el cédigo

Un comentario es una parte del cédigo que no es interpretada por el navegador
y cuya utilidad radica en facilitar la lectura al programador. El programador, a
medida que desarrolla el script, va dejando frases o palabras sueltas, llamadas
comentarios, que le ayudan a él o a cualquier otro a leer mas facilmente el
script a la hora de modificarlo o depurarlo.

Existen dos tipos de comentarios en el lenguaje. Uno de ellos, la doble barra,
sirve para comentar una linea de cédigo. El otro comentario lo podemos utilizar
para comentar varias lineas y se indica con los signos /* para empezar el

comentario y */ para terminarlo.

Veamos unos ejemplos:
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Mayusculas y minusculas

En Javascript se han de respetar las mayuUsculas y las mindsculas. Si nos
equivocamos al utilizarlas el navegador respondera con un mensaje de error,
ya sea de sintaxis o de referencia indefinida. Por ejemplo, no es lo mismo la
funcién alert() que la funcién Alert(). La primera muestra un texto en una caja
de didlogo y la segunda (con la primera A mayuscula) simplemente no existe, a

no ser que la definamos nosotros.

Entonces, para que la funcién no arroje errores de Javascript, se tiene que
escribir toda en minudscula. Otro claro ejemplo lo veremos cuando tratemos con
variables, puesto que los nombres que damos a las variables también son

sensibles a las mayusculas y mindsculas.

Por regla general, los nombres de las cosas en Javascript se escriben siempre
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en minusculas, salvo que se utilice un nombre con mas de una palabra, pues

en ese caso se escribirdn con mayusculas las iniciales de las palabras

siguientes a la primera.

Por ejemplo document.bgColor (que es un lugar donde se guarda el color de
fondo de la pagina web), se escribe con la "C" de color en mayuscula, por ser la
primera letra de la segunda palabra. También se puede utilizar mayusculas en
las iniciales de las primeras palabras en algunos casos, como los nhombres de

las clases, veremos mas adelante cuales son estos casos y qué son las clases.
Separacion de instrucciones

Las distintas instrucciones que contienen nuestros scripts se han de separar
convenientemente para que el navegador no indique los correspondientes
errores de sintaxis. Javascript tiene dos maneras de separar instrucciones. La
primera es a través del caracter punto y coma (;) y la segunda es a través de
un salto de linea.

Por esta razén Las sentencias Javascript no necesitan acabar en punto y coma
a no ser que coloquemos dos instrucciones en la misma linea, sin embargo es
considerado una buena practica conservar el uso del punto y coma al finalizar

nuestras declaraciones de Javascript.
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Variables en Javascript

Concepto de variable

Una variable es un espacio en memoria donde se almacena un dato, un
espacio donde podemos guardar cualquier tipo de informaciéon que
necesitemos para realizar las acciones de nuestros programas. Podemos
pensar en ella como una caja, donde almacenamos un dato. Esa caja tiene un
nombre, para que mas adelante podamos referirnos a la variable, recuperar el

dato asi como asignar un valor a la variable siempre que deseemos.
Variables en Javascript

Por ejemplo, si nuestro programa realiza sumas, serd muy normal que
guardemos en variables los distintos valores que participan en la operacién y el
resultado de la suma. El efecto seria algo parecido a esto.

r
e e | ?

sumandol + sumando?Z2
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En este ejemplo tenemos tres variables, sumandol, sumando2 y sumatotal,
donde guardamos el resultado. Vemos que su uso para nosotros es como si
tuviésemos un apartado donde guardar un dato y que se pueda acceder a ellos
con sélo poner su nombre.

Reglas para el nombrado de variables en Javascript

Los nombres de las variables han de construirse con caracteres alfanuméricos
(nimeros vy letras), el caracter subrayado o guion bajo () y el caracter délar $.
Ademas de esta regla, hay una serie de reglas adicionales para construir
nombres para variables.

Lo mas importante es que no pueden comenzar por un caracter numérico. No
podemos utilizar caracteres raros como el signo +, un espacio o un signo -.

Nombres admitidos para las variables podrian ser:

* Edad

* paisDeNacimiento
* _nombre

+ $elemento

* Otro$_Nombres
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También hay que evitar utilizar nombres reservados como variables, por

ejemplo no podremos llamar a nuestra variable palabras como return o for, que
ya veremos que son utilizadas para estructuras del propio lenguaje.

Veamos ahora algunos nombres de variables que no esta permitido utilizar:

« 12meses

* tu nombre

e return

« for

*  mas-0-menos
* pe%pe

Los nombres de variables en Javascript son sensibles a mayudsculas y
mindsculas Recorda que Javascript es un lenguaje sensible a mayusculas y
mindsculas, por lo que las variables también se afectan por esa distincién. Por
lo tanto, no es lo mismo la variable de nombre "minombre" que la variable

"miNombre". No es lo mismo "Edad" qué "edad".

Tené muy en cuenta este detalle, ya que es una habitual fuente de problemas
aprendiendo a desarrollar utilizando este lenguaje y que en el cdédigo generar
errores dificiles de detectar. Esto es porque estds usando una variable, que
deberia tener un dato determinado, pero si te equivocas al escribirla y usas
mayulsculas o minusculas donde no deberia, entonces serd otra variable
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diferente, que no tendra el dato que se espera. Como Javascript no te obliga a

declarar las variables el programa se ejecutara sin producir un error, sin

embargo, en la ejecucidon no producird los efectos deseados.

Declaracion de variables en Javascript

Declarar variables consiste en definir, y de paso informar al sistema, que vas a
utilizar una variable. Es una costumbre habitual en los lenguajes de
programacion el especificar explicitamente las variables que se van a usar en
los programas. En muchos lenguajes de programacién hay unas reglas
estrictas a la hora de declarar las variables, pero lo cierto es que Javascript es
bastante permisivo.

Javascript se salta muchas reglas por ser un lenguaje un tanto libre a la hora de
programar y uno de los casos en los que otorga un poco de libertad es a la
hora de declarar las variables, ya que no estamos obligados a hacerlo, al
contrario de lo que pasa en otros lenguajes de programacién como Java, C, C#
y otros. La declaracién de variables con var Javascript cuenta con la palabra
"var" que utilizaremos cuando queramos declarar una o varias variables. Como

es légico, se utiliza esa palabra para definir la variable antes de utilizarla.

Nota: Aunque Javascript no nos obliga a declarar explicitamente las variables,

es aconsejable declararlas antes de utilizarlas y veremos en adelante que se
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trata también de una buena costumbre.

Ademas, veremos que en algunos casos especiales, no producira exactamente
los mismos resultados un script en el que hemos declarado una variable y otro

en el gue no lo hayamos hecho, ya que la declaracién o no afecta al ambito de
las variables.

var operando.

También se permite declarar varias variables en la misma linea, siempre que
se separen por comas.

var operandol,operando2;
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Declaracion de variables Javascript con let y const

Javascript es un estandar y como tal va evolucionando en el tiempo, en
versiones modernas y en concreto en Javascript en su versién ES6, existen

otros modos de declarar variables:

Declaracion let: Esta nueva manera de declarar las variables afecta a su

ambito, ya que son locales al bloque donde se estan declarando.

Declaracion const: En realidad "const" no declara una variable sino una
constante, que no puede variar su valor a lo largo de la ejecucion de un

programa.
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Ambito de las variables en Javascript

El dmbito de las variables es uno de los conceptos mdas importantes que
deberemos conocer cuando trabajamos con variables, no sélo en Javascript,

sino en la mayoria de los lenguajes de programacion.

Es de destacar los cambios al &mbito de las variables declaradas con "var" y de
la forma mas reciente de declarar variables, con "let", que también afecta
directamente a su ambito.

Concepto de ambito de variables

Se le llama ambito de las variables al lugar donde estas estan disponibles. Por
lo general, cuando declaramos una variable hacemos que esté disponible en el
lugar donde se ha declarado, esto ocurre en todos los lenguajes de
programacion y como Javascript se define dentro de una pagina web, las

variables que declaremos en la pagina estardn accesibles dentro de ella.

En Javascript no podremos acceder a variables que hayan sido definidas en
otra pagina. Por tanto, la propia pagina donde se define es el dmbito mas
habitual de una variable y le [lamaremos a este tipo de variables globales a la
pagina. También se pueden hacer variables con dmbitos distintos del global, es

decir, variables que declararemos y tendran validez en lugares mas acotados.

Buenos Aires Ciudad
Educacion

Agencia de
Aprendizaje

de la vida

2 . ° o )
1’/’ B 4



<codoa
7l 4

Variables globales

Son variables globales las que estdn declaradas en el ambito mas amplio
posible, que en Javascript es una pagina web. Para declarar una variable global
a la pagina simplemente lo haremos en un script, con la palabra var.

Las variables globales son accesibles desde cualquier lugar de la pagina, es
decir, desde el script donde se han declarado y todos los demas scripts de la

pagina, incluidos los manejadores de eventos, los que veremos mas adelante.

Variables locales

También podremos declarar variables en lugares mas cerrados, como por
ejemplo una funcién. A estas variables las Ilamaremos locales. Cuando se
declaren variables locales sélo podremos acceder a ellas dentro del lugar
donde se ha declarado, es decir, si la habiamos declarado en una funcién solo

podremos acceder a ella cuando estemos en esa funcion.
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Las variables pueden ser locales a una funcién, pero también pueden ser

locales a otros ambitos, como por ejemplo un bucle. En general, son ambitos
locales cualquier lugar acotado por llaves.

function miFuncion (){

var variablelocal;

En el script anterior hemos declarado una variable dentro de una funcién, por
lo que esa variable sélo tendra validez dentro de la funcién. Se pueden ver
cdmo se utilizan las llaves para acotar el lugar donde esta definida esa funcién

0 su ambito.

No hay problema en declarar una variable local con el mismo nombre que una
global, en este caso la variable global sera visible desde toda la pagina,
excepto en el ambito donde esta declarada la variable local ya que en este sitio
ese nombre de variable estd ocupado por la local y es ella quien tiene validez.
En resumen, la variable que tendra validez en cualquier sitio de la pagina es la

global.
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Menos en el ambito donde estd declarada la variable local, que sera ella quien

tenga validez.

var numero = 2;

function miFuncion (){
var numero = 19;
document.write(numero);

dﬂcum@ﬂt.write(ﬂumerﬂ);

Es una buena practica no declarar variables con los mismos nombres, para que
no haya lugar a confusién sobre qué variable es la que tiene validez en cada

momento.

Ambito de variables declaradas con let y const

let y const son dos formas de declarar variables en JavaScript introducidas en
ES6 que reducen el ambito de la variable a bloques (con var el ambito era la
funcién actual) y no admiten hoisting. Ademas, las variables declaradas con

const no pueden ser reasignadas (aunque no significa que su valor sea
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inmutable, como veremos a continuacion).

let

Un bloque en JavaScript se puede entender como «lo que queda entre dos
corchetes», ya sean definiciones de funciones o bloques if, while, for y loops
similares. Si una variable es declarada con let en el ambito global o en el de
una funcién, la variable pertenecera al ambito global o al ambito de la funcién

respectivamente, de forma similar a como ocurria con var.

Por ejemplo, en el siguiente snippet la variable i es una variable global y la
variable j es una variable local:

let 1 = 0;
function foo() {
1 = 1;
let J = 2;
if(true) {
ole.log(i);
ole.log(j);
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Pero si declaramos una variable con let dentro un blogue que a su vez esta

dentro de una funcion, la variable pertenece solo a ese bloque:

function foo() {
let 1 = 0;
if(true) {

let 1 = 1;

console.log(i);
}
console.log(i);
}
foo();

Fuera del bloque donde se declara con let, la variable no esta definida:

function foo() {
if(true) {
let 1 = 1;
}

console.log(i);
}
foo();

Debido a este comportamiento, muchos desarrolladores se inclinan hacia let
como la forma predeterminada de declarar variables en JavaScript y abandonar

var (1, 2, 3), pues el scope mas especifico previene la sobreescritura de
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variables de forma accidental al declarar variables sin ensuciar el scope

superior.
const

El ambito o scope para una variable declarada con const es, al igual que con
let, el bloque, pero si la declaracién con let previene la sobreescritura de
variables, const directamente prohibe la reasignacién de valores (const viene

de constant).

Si se intenta reasignar una variable constante se obtendra un error tipo

TypekError:
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Hoisting

Ademas del &mbito de aplicacién visto antes, una variable declarada con var es
sometida a hoisting («izamiento» o «levantamiento»): la declaraciéon de la
variable es «levantada» hasta el inicio del ambito de aplicacién pero la

asignacioén al valor permanece en el sitio donde se realice.

Si intentamos acceder a su valor antes de que se asigne el valor, obtendremos

un valor indefinido (undefined):

CgﬂSDlE.ng(i);
1;

var 1 =

Este comportamiento se puede entender como «la variable i ha sido declarada
en el programa pero en el momento de intentar acceder a ella aun no tenia un

valor asignado». La interpretacion seria similar al siguiente codigo:

var: i;

console.log(i);

g
le.log(i);
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Sin embargo, si la variable no es declarada en absoluto obtendremos un

ReferenceError, que no es lo mismo que obtener un valor indefinido:

console.log(x);

VAL 1 =

Debido a este comportamiento, se suele recomendar mover todas las
declaraciones de variables al inicio del scope aunque no se asigne valor
alguno, de esta forma se evitan estos posibles errores de ejecucion.

El hoisting no es posible en variables declaradas con let o const. Estas
variables siempre daran un ReferenceError si se intenta acceder a ellas antes

de que sean declaradas:

console.log(x);

lef X =
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Tipos de Datos

En una variable podemos introducir varios tipos de informacién. Por ejemplo
podriamos introducir texto simple, nUmeros enteros o reales, etc. A estas
distintas clases de informaciéon se les conoce como tipos de datos. Cada uno
tiene caracteristicas y usos distintos.

Tipos de datos de uso habitual en Javascript.

Number

Para empezar tenemos el tipo Number, para guardar nimeros como 9 o 23.6.

En este lenguaje sélo existe un tipo de datos numérico, al contrario que ocurre
en la mayoria de los lenguajes mas conocidos. Todos los nUmeros son por tanto
del tipo numérico, independientemente de la precisién gque tengan o si son
numeros reales o enteros. Los nidmeros enteros son nidmeros que no tienen
coma, como 3 0 339. Los numeros reales son niumeros fraccionarios, como 2.69
o 0.25, que también se pueden escribir en notacién cientifica, por ejemplo
2.482el2.

Con Javascript también podemos escribir nUmeros en otras bases, como la
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hexadecimal. Las bases son sistemas de numeracién que utilizan mas o menos

digitos para escribir los numeros. Existen tres bases con las que podemos
trabajar Base 10, es el sistema que utilizamos habitualmente, el sistema
decimal. Cualquier nimero, por defecto, se entiende que estad escrito en base
10.

Base 8, también llamado sistema octal, que utiliza digitos del 0 al 7. Para
escribir un nUmero en octal basta con escribir ese niumero precedido de un 0,
por ejemplo 045.

Base 16 o sistema hexadecimal, es el sistema de numeracidon que utiliza 16
digitos, los comprendidos entre el 0 y el 9 y las letras de la A a la F, para los
digitos que faltan. Para escribir un nimero en hexadecimal debemos escribirlo

precedido de un cero y una equis, por ejemplo Ox3EF.

String

El tipo String guarda un texto. Siempre que escribamos una cadena de
caracteres debemos utilizar las comillas dobles (""), simples (') o invertidas

CY).

Javascript sélo tiene un tipo de datos para guardar texto y en el se pueden
introducir cualquier nimero de caracteres. Un texto puede estar compuesto de
numeros, letras y cualquier otro tipo de caracteres y signos. Los textos se
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escriben entre comillas, dobles o simples.

Todo lo que se coloca entre comillas, como en los ejemplos anteriores, es
tratado como una cadena de caracteres independientemente de lo que
coloquemos en el interior de las comillas. Por ejemplo, en una variable de texto
podemos guardar nimeros y en ese caso tenemos gue tener en cuenta que las
variables de tipo texto y las numéricas no son la misma cosa y mientras que

las de numéricas nos sirven para hacer célculos matematicos las de texto no.

Caracteres de escape en cadenas de texto.

Hay una serie de caracteres especiales que sirven para expresar en una
cadena de texto determinados controles como puede ser un salto de linea o un
tabulador. Estos son los caracteres de escape y se escriben con una notacion
especial que comienza por una contra barra (una barra inclinada al revés de la

normal ') y luego se coloca el cédigo del caracter a mostrar.

Un caracter muy comun es el salto de linea, que se consigue escribiendo \n.
Otro caracter muy habitual es colocar unas comillas, pues si colocamos unas

comillas sin su caracter especial nos cerrarian las comillas que colocamos para
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iniciar la cadena de caracteres. Las comillas las tenemos que introducir
entonces con \" o \' (comillas dobles o simples). Existen otros caracteres de
escape, que veremos en la tabla de abajo mas resumidos, aunque también hay
que destacar como caracter habitual el que se utiliza para escribir una
contrabarra, para no confundirla con el inicio de un caracter de escape, que es

la doble contrabarra.
Tabla con todos los caracteres de escape:

e Salto de linea: \n

* Comilla simple: \'

* Comilla doble: \"

» Tabulador: \t

* Retorno de carro: \r

« Avance de pagina: \f

* Retroceder espacio: \b
* Contrabarra: \\

Boolean

También contamos con el tipo Boolean, que guarda una informaciéon que puede

valer si (true) o no (false).
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El tipo booleano, boolean en inglés, sirve para guardar un si o un no o dicho de

otro modo, un verdadero o un falso. Se utiliza para realizar operaciones légicas,
generalmente para realizar acciones si el contenido de una variable es

verdadero o falso.

Si una variable es verdadera entonces ----- > Ejecuto unas instrucciones.
Si no ----- > Ejecuto otras.

Los dos valores que pueden tener las variables booleanas son true o false.

Por ultimo seria relevante sefalar agui que nuestras variables pueden contener
cosas mas complicadas, como podria ser un objeto, una funcién, o vacio (null)

lo que veremos mas adelante.

En realidad las variables no estan forzadas a guardar un tipo de datos en
concreto y por lo tanto no especificamos ningln tipo de datos para una
variable cuando la estamos declarando. Podemos introducir cualquier
informacién en una variable de cualquier tipo, incluso podemos ir cambiando el

contenido de una variable de un tipo a otro sin ningln problema.
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Vamos a ver esto con un ejemplo:

Esta ligereza a la hora de asignar tipos a las variables puede ser una ventaja
en un principio, sobretodo para personas inexpertas, pero a la larga puede ser
fuente de errores ya que dependiendo del tipo que son las variables se
comportaran de un modo u otro y si no controlamos con exactitud el tipo de las
variables podemos encontrarnos sumando un texto a un numero. Javascript
operara perfectamente, y devolvera un dato, pero en algunos casos puede que
no sea lo que estabamos esperando. Asi pues, aunque tenemos libertad con los
tipos, esta misma libertad nos hace estar mas atentos a posibles desajustes
dificiles de detectar a lo largo de los programas.

Veamos lo que ocurriria en caso de sumar letras y nimeros.
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sumandol + sumando2;

console.log(suma);

Este script nos mostraria en la pagina el texto 2333, que no se corresponde

con la suma de los dos nUmeros, sino con su concatenacidén, uno detras del

otro.
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Funciones parselnt(), parseFloat(), Number() y

conversion implicita.

Veremos las posibilidades que ofrece el lenguaje para convertir otros tipos en

ndmeros.

Detallaremos las funciones parselnt(), parseFloat(), Number() y las formas de
conversion rapida (conversidon implicita), comentando las diferencias entre

ellas.
parseilnt() y parseFloat()

Son funciones creadas para analizar un string y devolver un ndmero si es

posible. Los espacios iniciales y finales se ignoran.

JavaScript analiza la cadena para extraer las cifras que encuentre al principio.
Estas cifras al principio del string son las que se transforman a tipo numérico.
Cuando se encuentra el primer caracter no numérico se ignora el resto de la
cadena. Si el primer caracter encontrado no es convertible a ndmero, el

resultado serd NaN (Not a Number).

Cuando el valor no es un string, javascript hace primero una conversién
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implicita a string. Esta conversidn, en el caso de objetos, se hace llamando al
meétodo toString(). Podemos reescribir este método para algunos objetos si nos

interesa asegurarnos de que devuelvan un string convertible a niumero.
parselnt(string, radix) - Conversidn de string a entero

radix es opcional y representa la base en la que estamos trabajando.
Normalmente trabajaremos en base decimal y este sera el valor tomado por

defecto en los navegadores modernos (como se define desde ECMAScript 5).

El prefijo Ox indica que el nUmero esta en hexadecimal aunque no se incluya
radix 16.

Algunos ejemplos:

parseInt("1
parseInt(
parseInt("1
parseInt(" 1
parselInt("2
parselInt(
parseInt("44
parselInt(
parseInt("3
parseInt("
parseInt(ni
parseInt(
parseInt(
parseInt("1
parseInt(

parselInt(
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parseFloat(string) - Conversion de string a numero en
coma flotante

El nimero siempre se interpreta como decimal, independientemente de

cualquier prefijo que le pongamos (0 para octal 6 Ox para hexadecimal).

La diferencia con el anterior, ademas de admitir decimales, es que los nimeros
en coma flotante admiten la notacidon exponencial, del tipo "314e-2" o
"0.0314e+2".

Si la funcién encuentra un caracter que no sea un numero (0-9), un signo (+ o
-), un punto decimal o un exponente, ignorara todos los caracteres que vengan

a continuacion.

Algunos ejemplos;

parseFloat("3
parseFloat("
parseFloat(
parseFloat(
parseFloat(
parseFloat(
parseFloat("

parseFloat
parseFloat("
parseFloat(null);
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Esta funcién es muy util para convertir valores en pixels o puntos, de CSS, en

valores numéricos:

parseFloat("5px");

Number()

A diferencia de los dos métodos anteriores, éste y el siguiente (conversion
implicita) son especificamente para conversion de tipos. En cambio, parselnt()

y parseFloat() son para extraer un nimero de un string.

Number() es un constructor para crear objetos de tipo Number, pero cuando se

utiliza sin el new funciona como un conversor a tipo numérico.

Ejemplos:

var myNumber = new Number(14);

nyNumber = Number("14");
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El segundo uso, sin new, es el que nos interesa para este tema.

Puede utilizarse para numeros enteros o decimales y acepta también la

notacion exponencial.

Number("3
Number("31

Number("
Number(

Ignora los espacios al principio y al final, pero, a diferencia de los métodos
anteriores, cuando un string contiene caracteres no convertibles a niumeros el

resultado siempre es NaN, no trata de 'extraer' la parte numérica.

-

Number(" 12
Number("20
Number("Ha
Number("44ac
Number("");
Number("™ ");
Number(null);
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Con Number() podemos convertir booleanos en numeros, false siempre se
convierte en 0 y true en 1.

Number(
Number(

Number( (1<2)
Number( (1=

Conversion implicita "+’

La conversion implicita es una forma de conversidn rapida a nimero. Podemos
utilizar cualquier operaciéon que fuerce al intérprete a realizar una conversion
implicita de tipos pero que no varie el operando:
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La forma mds utilizada por su simplicidad es +var. El operador unitario + no

cambia el valor de var pero lo convierte a niumero. No confundir con ++var que

si cambia el valor, sumandole uno.

Este tipo de conversion, igual que Number(), devuelve NaN si el string contiene

caracteres no numéricos.

Como veremos en los siguientes ejemplos, esta forma de conversién es

equivalente a Number() y devuelve los mismos resultados:
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+"Hace 20 dias";
+"44aa33bb";

mn

+
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En resumen:

e parselnt() tiene un parametro extra para indicar la base del nimero
(radix).

e parseFloat() no admite radix. Todos los nUmeros se consideran en base
decimal.

e parselnt(), Number() y '+' interpretan el prefijo '0x' como numero
hexadecimal, parseFloat() no.

e parselnt() y parseFloat() pueden extraer un numero al principio de un
string.

e Si el string contiene caracteres no numeéricos, Number() y '+' no lo
convierten, devuelve NaN.

e Cuando el argumento es un objeto, parselnt() y parseFloat() llamaran al
método .toString() antes de analizar la cadena. Number() y +var
[lamaran primero a .valueOf() y después a .toString() si es necesario.

« parselnt() no entiende la notacién exponencial, todos los demas si.

e parselnt() y parseFloat() convierten el string vacio en NaN.

 Number() y '+' convierten el string vacio en 0.

» parselnt() y parseFloat() de un boolean es NaN.

* Number() y '+' de un boolean devuelve 0 para false y 1 para true.
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