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Les damos la bienvenida

Vamos a comenzar a grabar la clase
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Javascript Javascript Funciones

P> :Qué es Javascript? P> Expresadas

> Variables p> Declaradas

p Tipos de datos > Arrow
p> Prompt, alert y console p Callbacks
p> Scopes
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JAVASCRIPT

Logica a su servicio ' S i
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LOS [e]JelElzle[o] (=5 NOS ayudan a [gplelellile=1 M [e[gt-]}

y comprobarfsl de las variables con una
sintaxis mas sencilla y acotada.
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Aritméticos

Estos operadores se utilizan para [CEIFCIgERReI o =IClalela s s EIEIgg ] tradicionales.

, multiplicar, EIVIElli v obtener el resto.

Gracias a ellos podemos SElagEl],
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numero =
numero2

resultado

resultado
resultado
resultado
resultado

numero
numero
numero
numero
numero

numero2;
numero2;
numero2;
numero2;
numero2;
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Asignhacion

Son los que Nos permiten asignar o reasignar valores a nuestras variables.

var numero

numero
numero
numero
numero
numero
numero
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Comparacion

Nos permiten generar condiciones basadas en comparaciones o asignar valores.

var resultado 12 > 10;
var resultado 6 < 10;

resultado 1258>-"8195"
resultado

resultado
distinto = 20 !=

resultado
distinto
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Incremento y Decremento

Estos son Utiles cuando EeESi=lasle R aalelellile=11 el valor de nuestra variable
numeérica a razoén de una unidad cada vez.

Dependiendo |a [feS[efelgNeElRelelEl=ofo]] €S el comportamiento obtenido. Por ejemplo, si lo
usamos a la entonces primero incrementa o decrementa el valor y luego o
asigna a la variable y si se encuentra a la derecha realiza lo inverso.

var numero = 10;

numero++;
++numero;

numero--;
——numero;
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L V4 [ ]
Utilizados para conjugar condiciones logicas y obtener un valor booleano como respuesta.
Similares a los de comparacidn pero con una [glejelelelalaaERRlelellerz] ¥ combinable con estos Ultimos.

Estos operadores son el del conjuncion , disyuncion OR (|]) o negacion NOT(!).

numero = 12;
numero2 = 15;
numero3 22:;

resultado (numero < 12) &5 (numero3 >= 20);

resultado (numero < 12) || (numero3 >= 20);

lresultado;
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Las on - se utilizan para [ZEIIF£E] diferentes acciones
basadas en condiciones manipulando el flujo de nuestro programa.

En JavaScript tenemos las siguientes declaraciones condicionales:

e if - blogue de cédigo que se ejecutard, si una condicién especificada &
erdadera

e else - bloque de cédigo que se ejecutar], si la condicion if resulta [EIEE.

° para especificar muchos blogues de cdédigo que se
ejecutaran.
BA
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|F

El cédigo definido dentro de un blogue IF sélo se ejecutara SiEReelglelfellelgl de la sentencia
es verdadera.

if (10 > 6) {

A CUU L

}
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ELSE

Corresponde al bloque de cédigo que debera la condicién |F precedente
resulto ser falsa. Esta sentencia es opcional, ya que podemos tener IF sin ELSE.
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ELSE IF

Son condiciones adicionales intermedias entre la principal y la condicion por defecto. Se
utilizan para validar mas de una condicién en un mismo blogue.

if (10 > 6) {

W e L

}
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SWITCH

Funciona como un if/else iffelse que sintdcticamente se ve mas claro y
alelelldpalitslcomportamientos adicionalesh
case: define el valor con el cual debe jqualar la ®
(:C)rWCji(:iCSr\. let condition = 'blue';
switch (condition) {
default: es el si ninguna e
. o o, case re S
de las anteriores cumple la condicion. console.log('El saco es rojo');
break;
. . case 'blue':
pbreak: indica al bloque que onolciion( el cole o)
_Si No se coloca entonces casebfjj{ow,_
los case debajo del que cumple la condicion Eonsileiog(' saco es amarillo');
. . , reak;
también se ejecutaran. default:

console.log(" tengo en ese color');

. . e o break;
continue: se usa para SEEIfVigERee]glellellely].
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Operador Ternario

Si bien pertenece al apartado del tema anterior, este operador funciona como un
condicional simplificado u operador condicional.

Es de utilidad cuando tenemos condiciones del tipo if/else, es decir, de dos valores posibles.

let numero = 23;

let resultado = numero >= 13 ? 'Es mayor que 13' : 'Es menor que 13°';

Lo que viene despues del ? sera el si la condicion es ElgeElelElE v 10 que
sigue luego de : cuando la condicién resulte |EIEE
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Otros operadores condicionales

Asi como disponemos del operador ternario, también contamos con otros que nos
permiten evaluar nuestras condiciones sin tener que definir estructuras o sentencias

robustas como el if o el switchf

Nombre Operador Descripcion
| Operador 16gico AND a&hb Devuelve a si es false, sino devuelve b.
| Operador ternario ?: a?b:c | Siaestrue, devuelveb, sinodevuelve C.
Operador légico OR allb Devuelve a si es true, sino devuelve b.
Operador 16gico Nullish coalescing a??b Devuelve b sia es null o undefined, sino devuelve a.
Operador de asignacién logica nula 27= a?=b Esequivalenteaa ?? (a = b)
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Son FHid«dfl £ que Nos permiten O repeticiones de
bloques de cddigo en particular.

Existen 2 tipos de estructuras:

- Basadas en una EljldleEle Rilalie=RA eIg=le ElilglleE] de repeticiones.

- Basadas en una condicién que repetira el ciclo hasta que este se
cumpla.
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FOR

Es el ciclo por excelencia, la cantidad de veces que se repite se encuentra definida por un
numero finito de veces.

Este ciclo consta de 3 partes: (un contador; un ; una actualizacién).

r (let 1 = 0; i< 10; i++) {
console.log('El valor de i es: '
h

El valor de i es:

N,
G
4
&

for (let i = 0; i < 10; i++) {

El valor de i es:
El valor de i es:

El valor de i es:

! El valor de i es:

+ 1);

console.log('El valor de i es:

El valor de i es:
El valor de i es:

El valor de i es:

El valor de i es:

(2]
1
2
3
4
5
6
7
8
9

El valor de i es:
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WHILE

En este caso, el ciclo depende de una condicion que pueda ser o no numérica. Una vez
cumplida la condicion el ciclo dejara de funcionar o puede que nunca comience si la
condicion se encuentra cumplida antes de ser evaluada por la estructura.
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let condition = (prompt('1. Ver saldo\n 0. Salir'));

while (condition != @) {

switch (condition){
case 1:
alert('Su saldo es $ 0.00.-');
condition = 0;
break;
default:

alert('La opcion es incorrecta, vuelva a elegir.')

break;

}

condition = (prompt('1. Ver saldo\n 0. Salir'));

<codoa
codo/>



DO WHILE

Es
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do {
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, sSolo que en este caso el ciclo SEEEEVEIC NIl ISR Vgl

aunque la condicién no se cumpla.

var condition = (prompt('1. Ver saldo\n 0. Salir'));

switch (condition){

}

case 1:
alert('Su saldo es $ 0.00.-');
condition = 0;
break;

case 0:
alert('Gracias, vuelva prontos!');
condition = 0;
break;

default:

alert('La opcion es incorrecta, vuelva a elegir.

break;

} while (condition !'= 0);

)
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No te olvides de dar el presente



A iad
<codoa BA
COd 0/ > Buenos Aires Ciudad

Educacion

de la vida

Recorda:
e Revisar la Cartelera de Novedades.

e Hacer tus consultas en el Foro.

Todo en el Aula Virtual.
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